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Kapitola 1 Instalace

Spusténi instalaCniho programu probéhne po
zasunuti CD disku do pocitace. Instalaci
programii AutoPEN je tieba provadét s
opravnénim uzivatele, (Opravnéni spravce
neni vhodné). Instalacni program poZaduje
zadani cesty k cilovému adresari
(prednastaveno na C:\(UZivatelsky ucet)\
AutoPEN\pp_kom_5). Pro jiné umisténi

pouZijte tlacitko J Umisténi do slozky
C:\Program Files... neni vhodné. Kazdy
program AutoPEN musi mit svlij vlastni
adresdf, neni mozné sloucit nékolik
programi do spolecného adreséfe. Po
stisknuti tlacitka [OK] probéhne instalace.

Dalsi krok vytvori programovou skupinu
AutoPEN v menu [Start]. Do této skupiny
bude umistén zastupce programu a zastupce
manualu ve formatu pdf. Instalacni program
umisti oba zastupce také na pracovni plochu
pocitaCe. Soucasti instalace je i redistribu¢ni
balicek Microsoft Visual C++ 2015. Ten je
tfeba instalovat pouze jednou.

Program je chranén hardwarovym USB
klicem. Ke spravné funkci klice je tfeba
nainstalovat ovlada¢ klice. Instalace se
provadi z CD Podpora HW klice HASP.

Instalace ovladace musi byt provedena s
opravnénim spravce. Po dotazu ,Chcete

této aplikaci povolit aby provadéla zmény na
vasem zarizeni“ stisknéte tlacitko [Ano].

Nejdrive proved’te instalaci ovladace,

teprve potom pripojte klic.

Pri poruse nebo poskozeni klice vam
vymeénime kli¢ kus za kus. Pri ztraté nebo
odcizeni klice neposkytuje AutoPEN
Zadnou nahradu.

dh
Disk a cesta k programu;
| C:\Users\autopen\AutoPEN\pp_kom_5

CK | Zrus |

]

ﬂ Instalaéni program Microsoft Visual C++ 2015 Redistnbuta.,. —

Microsoft Visual C++ 2015
Redistributable (x64) - 14.0.24215

LICENCNI PODMINKY PRO SOFTWARE SPOLECNOSTI MICROSOFT

ROZSIRENI PRO MICROSOFT VISUAL STUDIO 2015, SOFTWARE
VISUAL STUDIO SHELL A C++ REDISTRIBUTABLE

Tyto licenéni podminky predstavuji smlouvu mezi spolecnosti Microsoft

Marnnratinn fnabn nélktarnn 7 iaiich afilaci v zauiclneti na tnm kda edlital

W

1Seuhlasim s licencnimi podminkami

Glnstalovat Zaviit
&
-
Sentinel Run-time Envirenment Installer v. 7.63
Installed Package Driwvers 7 .63:
hlwdd.dll 2.21
ak=clas=s. =vs 1.32
ak=ha=p. =vs= 4 26
ak=hhl =y= 1.26
ak=uszh =vy= 344
ak=pocard . sys not loaded
ak=sh=pht3 . dll 1.23

ak=shhl32 dll 1
aksusbt . dll 1
ha=zplns . exe 203
hardlock. =vs 3
ak=fridge. =svs 1
ak=df  =y= 1

In=taller Package Driwvers 7 . 63:

hlwdd.dll
ak=clas=. =vs=
alk=zha=p. =vs
ak=hhl . =v=
ak=uszh =vy=
ak=pocard . sys
ak=sh=pht3 . dll
ak=shhl32 dll
aksusbt dll
ha=zplns . exe
hardlock . =vs=
ak=fridge. =svs
ak=df . =vs=
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Kapitola 2 Prvni spusténi, nastrojové panely

F s ———————
Upray  Panely  Pohled  Pomicky  Import/expot  Pomoc

tasa  smérobl viBkobl pFE.Fery KiEeni povrchy kstastry honstrukcs pikopy  drend®s  svodida obrubniky  popisy  ohjskty  kely . kdty o] iterpolace

FOVRCH [2mce
KATASTR [

5 A p&a e

Semafor

35713, Opérné zed uép. 07

-36ay,
L2000, (4713 ,,

SKLONOVE FOMERY

MERITIA X/ 1:500 / 1:100

LEGENDA TYP( CAR

TEREN

NIVELETA

———— KDNSTRUKCE KOMUNIKACE

R = 400.00

t=288

y=001

a2 20%, 25,00, (15, 6 m

R=400.00
t=538

m0.00

y=004
iy 0:48%, 25.00,

EHE PRSI AE AT

e s
:

[ZMENY PRICNEHO SKLONU ' \‘ l'/ \\‘f"]
Program spustite pomoci zastupce Podélny profil komunikace 5 ve skupiné Start/AutoPEN. Po
spusSténi upravte hlavni okno programu do poZadované velikosti (maximalizujte je).

Prace s dokumentem (otevrit, uloZit) se provadi z hlavniho panelu pod tlacitkem MFC nebo z
panelu rychlych voleb.

B |
Firer
—
. Recent Documents
MNowy
1 Cast A - Podelny profil 13_03_21.kom5
s
-y Stevn. 2 03_Podélnj_profil_Saz.koms
=l o st e - I
4 3D-OPOPO+Rezy.kom5 Customize Quick Access Toolbar
= -
UloZ jako... i
H L 5 ChUsers\...\pro_Cpravu.kom5 v Hovy
V' | Otevii...
6 ChUsers\,.\KR_T+1_32.kom5 i
v | UloZ

7 ChUsers\,.\KR_T+1.kom5
Mare Commands...

8 Ch\Users\,.\3D-OPCOPO+T.kom5 Show Below the Ribbon

v | Minimize the Ribbon

Do panelu rychlych voleb je mozné dopliiovat dalsi pfikazy pomoci nabidky: Vice prikazi (More
Commands...).

Hlavni funkce programu jsou soustfedény do vodorovného a svislého nastrojového panelu.
Vodorovny panel miiZe byt i plovouci. SlouZi k otevirani datovych panelt programu.

x
lraza smérobl.  wydk okl pFE. Fezy  kiiZeni  powrchy  katastry  konstrukce  prikopy

drenaie  svodidla  obrubniky  popisy  objekty koty 4 katy >I interpolace



Svisly nastrojovy panel obsahuje tyto ovladaci prvky:

|srdr s P R 8| Lupa 1x, 2x, 4x, lupa vybérem oblasti, regenerace, posun obrazu.

i Kroky zpét a vpred (max. 10).
@ Parametry programu.
T Panel pro nadpis vykresu (idaje o stoce).

Generovani vykresu dwg.

|DT By ¥ B Bo

Prepinac pro posun bodt trasy pomoci mysi.
Prace s koleckem mysi:
- Otaceni kolecka zvétsuje / zmensuje lupu &.

- Stisknuti kolecka (prostredni klavesy) + vleCeni mysi posouva obraz w4,
Crer

ﬂ"' ’ d . d 4 . ~ .
AY|#1) Posun srovnavaci roviny, nastaveni rozptylu (¢etnosti zmén srov. rovin).

Posun obrazu probéhne také automaticky po stisknuti pravého tlacitky mysi.



Kapitola 3 Trasa "*=%

Poiad. podeiny sklon [%%] Obijekty na trase Fidat mezi svislé koty
< =
I | | | v Pl kx| ?
staniceni teren upr. terén Zak w. polygon pricny fez smér. o. kizeni wysk. o. typ kota T kota UT kota WP kota N . oko
[m] [m.nm] [mnm]  upr. terén [[monm.] viodit /L.
;D.DDD 353.970 353.970 PO T X X x [wyimout] =<0= ~
| |s.000 1 T X X X X [vyimout] <O
[ J1z.776 352.129 T X X X [vyimout] <O
| |20.022 351,995 T X X % [vyimout] <O
| | 23,406 x T X X x [wyimout] =<0=
| 25.000 2 T X X X x [wyimout] =<0=
28.160 351.872 T X X X [vyimout] <O
L | 34.319 P1 5 X X X <0 W
pevny krok O editovat po Fadeich zaveést |zavést | zavest |zavest
(®) editovat po sloupdch
kalkuldtor v. polygonu O nepfeskakovat syjmout| ryimout| syimout| syjmout

Datovy panel Trasa je vychozim panelem pro zadani podélného profilu.

Na datovém panelu Trasa projektant rozhoduje o téchto hodnotach:
staniCeni a niveleta lomovych bodi terénu, upraveného terénu nebo vrcholového polygonu
zda bude na daném staniceni pricny fez
zda bude na daném staniCeni zacatek smérového oblouku
zda bude na daném staniCeni kfiZeni s jinym investicnim prvkem
zda bude na daném staniceni vySkovy oblouk
zda se ma staniCeni objevit v oblasti svislych kot vykresu podélného profilu

Zadavani novych radkl do seznamu trasy:

Nejdrive se provede vyplnéni hodnot na zadavaci listé:

PoZad. podélny sklon [%6] Objekty na trase Pridat mezi svislé koty
< =
| | | | ¥ Pk ke Jx x| ?
staniceni terén upr. terén Zak w. palygon pritny fez smér. o, kiizeni  vysk. o. typ kéta T kota UT kota WP kdta N o oko
[m] m.nm]  [moem]  upr. terén  ([m.n.m.] viezit | 5.

VloZeni udaji do seznamu trasy se provede stisknutim tlacitka [vlozit], nebo stisknutim klavesy
Enter. Radky neni potfeba zadavat podle rostouciho staniceni, program urci spravnou polohu fadku

V seznamu Sam.
Pozad. podéiny sklon [%g]

Niveletu vrcholového polygonu lze také zadat poZadovanym sklonem: ! < = Do
okénka staniCeni vepiSte hodnotu nového stani¢eni. Do okénka PoZadovany podélny sklon [%]
vepiSte hodnotu sklonu. (Kladnym sklonem vozovka zleva doprava stoupa, zapornym klesa). Po
stisknuti tlacitka [<] nebo [>] se v okénku v. polygon objevi dopocitana hodnota nivelety. Tla¢itko
[<] provadi vypocet doleva, sklon je uvazovan k nejbliZSimu bodu vrcholového polygonu vlevo.
Tlacitko [>] provadi vypocet doprava, sklon je uvazZovan k nejbliZ§Simu bodu vrcholového polygonu
vpravo.



Seznam panelu trasa obsahuje fadky riiznych typd. Radky se stanienim, kterd zadava projektant
zaCinaji Zlutym obdélnickem. Néktera staniCeni generuje automaticky program (tzv. vleCena
stanicenf). Radky s vlecenymi stani¢enimi za¢inaji svétle modrym obdélnickem. Typ staniceni je
uveden v desatém sloupci seznamu. Stisknutim tlacitka [?] se rozvine okénko s napovédou:

Informace *
T Staniceni zadané v tabulce trasa
5 Konec smérového oblouku
z Zatatek vwikového oblouku
v Vrchal [dno) wikového oblouku
K Konec viikového oblouku
[ ]a.000
[[]as40

Staniceni T zadava projektant Cislem, staniceni Z, V, K, S, (vleCena staniCeni) zavisi na parametrech
smérovych a vyskovych obloukti. Zménu vlecenych staniceni Ize docilit pouze zménou parametrt
smérovych a vySkovych oblouki na dalSich datovych panelech. Kazdému staniceni trasy prislusi
jeden fadek seznamu. Tzn. neni moZné do trasy vloZit dva fadky s timtéZ stanicenim. Nejmensi krok
je 1 mm

Zadani linii terénu a upraveného terénu: Linie je moZné zadat pouze na panelu Trasa. V programu
jsou k dispozici dvé linie: Terén a Upraveny terén (UT). Linie terénu musi byt vZdy zadana po celé
délce profilu. Linie UT miZe byt pferuSovana. Proto je tfeba pfi zadavani této linie oznacit také
zacatek a konec dseku, odkud aZ kam se ma linie vykreslit. K tomuto ucelu slouZi rozvinovaci
nabidka Z a K na zadavaci listé:

| St
Zak
Lpr. terén

KaZzdy usek linie UT musi zacinat symbolem Z a koncit symbolem K, jinak se tsek linie nevykresli.

Zadani pricného fezu. Pokud ma byt na daném staniCeni umistén pricny fez, vepiSte do okénka
oznaceni tohoto fezu. Nazev fezu muZze byt Cislo, nebo skupina znaki.

&1

pricng fez

Zadani smérového oblouku: Pokud na daném staniCeni zaCind smérovy oblouk, stisknéte tlacitko
[X] umisténé nad sloupcem smeér. o. Toto tlacitko ma dva stavy, prvnim stiskem se zapne, druhym

stiskem se vypne.

smér. o. | smér. o,

Zadani ktiZeni nebo vySkového oblouku: Zcela obdobné jako smérovy oblouk se urci také staniceni
(radek seznamu) na kterém ma byt umisténo kfiZeni, nebo nebo vySkovy oblouk. Detailni tdaje o
obloucich, fezech a kfiZenich se zadavaji na samostatnych datovych panelech. Na panelu Trasa
projektant rozhoduje pouze o podélném staniCeni, na kterém je dany objekt umistén.

Vykres podélného profilu bude interpolovat a zobrazovat v oblasti svislych kot pouze ty koty u
kterych to bude poZadovano. Pro zobrazeni kot daného staniceni stisknéte tlacitko [ ] / [X] nad
nékterym ze sloupcii kéta T, UT, VP, N. Pro hromadné zadéani tohoto parametru pouZijte tlacitko
[Zavést] / [Vyjmout] z dvojic tlacitek umisténych pod seznamem. Dlouhé tlacitko [ ] slouZzi
jako prepinac, ktery ovlada vSechna Ctyti podrizena tlacitka.



Priklady moZnych nastaveni:

-~

KOTY UFRAVENEHO TERENU

KATY VRCHOLOVEHO POLYGONU

10015 10015 0.00

100.45

100.00
10015
100.30
100.49

KOTY MIVELETY
Pfidat mezi svislé katy Pridat mezi swislé kity

kitaT kdta UT kota VP kdta N

10000 100.00 {0000 0.00
10160 100.30 10030 0.00
101.58 10045 10045 0.00
10158 10049 10048 0.00

101 61

KATY TERENU
SROVMNAVACT ROVINA: 85
T
kotaT kota UT kota VP kota N

|

0.00

= 30
5.00
a.00
9.84

=
=
=

= 3.00
5.00
9.00
9.4

STANICENI

==

Zmény dat na panelu Trasa:

Zmény dat se provadéji pfimo v seznamu. Klepnutim mysi na cislo, které je tfeba zménit se otevie
zadavaci okénko. Po vepsani nového cisla (353,970) a stisknuti klavesy Enter dojde k opravé fadku
v seznamu a prekresleni vykresu.

stanifeni terén upr, terén Zak wv. palygon pricny fez

[m] [m.n.m.] |[[m.n.m.] upr. terén  [m.n.m.]

[ Jo.000 3535701l 353.370 PO
6.000 1

[ J13.77 352,129

[ |20.022 351,995

Po stisknuti klavesy Enter preskoci zadavaci okénko na dalSi pozici. V dolni ¢asti panelu je umistén

@) editovat po Fadcich

editovat po gloupcich
tento prepinac: - rmepfeskakevat  ProoZe je v tomto pripadé prepinal ,.editovat po Fadcich / po
sloupcich / nepreskakovat®“ prepnut na fadky, bude nova pozice okénka ve stejném radku v dalSim
sloupci vpravo. Pro opusténi zadavaciho okénka stisknéte klavesu Esc nebo prosté cvaknéte levou
klavesou mysi kdekoliv mimo zadavaci oblast panelu.

Pokud je tfeba napt. dodateCné zadat zacatek smérového oblouku, cvaknéte levym tlacitkem mysi
na pole ve sloupci smér. 0. Na tomto misté se objevi tlacitko. Po stisknuti tlacitka se objevi symbol
X. Potom stisknéte klavesu Enter. Znak X zavadi zacatek smérového oblouku.

L]

pricny Fez smér. o. kfizeni

!

Tlacitko ma dva stavy: . Po prvnim stisku se na ném objevi X, druhym stiskem X
zase zmizi:

oko
Funkce tlacitka <©> :

Posledni sloupec na zadavaci listé tvori tlacitko [oko <O>]. Pokud je tlacitko zatlacené (modré),
bude se zorné pole vykresu (vodorovny posuvnik) automaticky posouvat tak, aby vykres zobrazoval
misto nového vkladaného staniceni. Stisknuti symbolického tlacitka <O> v seznamu bude presouvat
zorné pole na misto staniceni, které odpovida danému radku.



Mazani fadkt na panelu Trasa:

Datové fadky typu T jsou zakonCeny napisem [vyjmout]. Po klepnuti na levého tlac¢itky mySi na
toto symbolické tlacitko [vyjmout] dojde k vymazani fadku ze seznamu.

Odvolani zmén: “°

Zmeény dat (obecné na vSech datovych panelech programu) lze kdykoliv odvolat pomoci tlacitek
zpét / vpred, ktera jsou umisténa na svislém nastrojovém panelu hlavniho okna. K dispozici je 10
krokt zpét / vpred.

Pomiicky panelu Trasa: Kalkulator vrcholového polygonu

Kalkulator vrcholového polygonu

Do okének Y interpolovat lini:
(®) Terén ()Upraveny terén () Vrcholowy polygon () Niveleta

Bod 1 Bod 2 Bod 3 Bod 4 Bod 5

Sklon I:I[%] I:I

Vypocty
A2N2 A22 L2222 A XSS
N2 4
ESR e ESR e S I e e S I e e

Pfenést do seznamu trasy

X1, Y1 X2,Y2 X3, Y3 X4, Y4 X5, Y5

Kalkulator obsahuje zadavaci okénka a vypoctova tlacitka. Cervené jsou na tlacitkach vyznaceny
vstupni hodnoty vypoctu, modfe je vyznacen vysledek, ktery bude spocitan po stisknuti tlacitka.
Vypoctené hodnoty lze prenaset z kalkulatoru do seznamu trasy pomoci tlacitek ve skupiné [Prenést
do seznamu trasy].

Pomiicky panelu Trasa: Pevny krok

Krok staniceni

Stanieni od [m] I:I
Staniceni do [m] I:l prui

Krok [m]
MNa trase kdtovat:
limii T limii VP Kitovat
lini LT lini 4 V&

Panel slouZi k automatickému naplnéni trasy stanicenimi se zvolenym krokem.

8



Kapitola 4 Smérové oblouky ™!

Smérové oblouky

prechodnice oblouk prechodnice

stanifeni param. A  délka Lhel polomér LfF  param. A délka stanifeni kalk. klot. oko

[m] [m] &l [m] [m] konce [m] prechod. |<O>
6,000 6,000 [...] <0
23,4906 20,842 30,000 L 31.319 [...] <0=
121.610 18,547 30,000 L 131.321 [...] <0=
151.440 61,522 30,000 P 183.653 [...] <0=
240.926 11.714 30,000 L 247.059 [...] <0=
266,29 12,726 30,000 P 272,960 [...] <0=
353.284 57.683 6,000 L 359.325 [...] <0=

(®) editovat po faddch () editovat po sloupdich () nepfeskakovat export X5

Seznam na panelu obsahuje vSechna staniCeni, kterd byla na panelu Trasa urcena jako zacatek
smérového oblouku. Klepnutim mysi na zvolené misto rozsvitte okénko a vepiSte data.

|oblauk:

[kl |polomér LHF'

[ [m] '
22000 100000 L

18,000 12.000 P

Pro prechodnici je to parametr A a jeji délka, pro prosty oblouk je to uhel oblouku (v gradech nebo
v dekadickych stupnich, viz. nastaveni parametrd, zélozka jednotky), polomér oblouku a smér
oblouku L nebo P. Potom stisknéte klavesu Enter. Konec smeérového oblouku je generovan
automaticky na panelu Trasa jako typ S. Uhel smérového oblouku se zadava tak, jak by se odecetl
na uhlomeéru, viz obrazek

39.00

0.0o
G.00
9.84
34.00
G314
G514



[kalk. klot,
|pfechad.

Posledni sloupec v seznamu smérovych obloukd obsahuje symbolické tlacitko: [--]
Po stisknuti tohoto tlacitka se objevi okno pro vypocet prechodnic.

Kalkulator klotoidnich prechodnic:

N Kalkulitor klotoidni pfechodnice
Pfechodnice P1 P2

Ro |
L1
Al
Ti

Alfa [7]
dRo

Ao [7]
Qo

d¥o

Pfenos dat do panelu smérového vedeni

L,AdoP1 Ao, Ro L, AdoP2

Pro vypocet klotoidni prechodnice je tfeba zadat Uhel pfechodnice Alfa a stisknout nékterd dvé
tlacitka ze skupiny tlacitek [Ro], [L], [A], [T]. Tim se rozsviti okénka pro zadani téchto hodnot. Po
stisknuti tlacitka [Pocitej] program vyplni zbyvajici hodnoty prechodnice. Kalkulator je navrZeny
tak, Ze umoziuje konstruovat i osové nesoumérné oblouky. Vypoctené hodnoty lze prenaset z
kalkulatoru do seznamu smérového vedeni pomoci skupiny tlacitek:

Pienos dat do panelu smérového vedeni

L, AdoP1 Ao, Ro L, AdoP2

Stisknutim tlacitka [DWG] program vygeneruje vykres prechodnicového oblouku pro umisténi do
situacni mapy v CAD programu (ptidorysny navrh osy komunikace).

10



Kapitola 5 VySkové oblouky .

Vyikove oblouky

?
taniceni Catek nec rchal lomér ‘na amek on acka acka acka ko
-p. [m] [m] [m] dno) [m]  |[m] [m] [m] ST Y [%] <0
50,000 47.120 52.830 47.120 400.000 2,880 0.010 T [...] 0 0 0 <0 A
75.000 659,640 80,360 78.216 400.000 5.360 0.036 T [...]1 0 0 0 <0=
100,000 95.800 104,200 104,200 1000.000 4,200 0.009 T [...] 0 0 0 <0
125.000 113.600 131.400 131.400 1000.000 5.400 0.020 T [...]1 0 0 0 <0=
150,000 144,300 155,700 152,280 300.000 5.700 0.054 T [...] 0 0 0 <0
175.000 159,000 191.000 159.000 10000.... 15.000 0.013 T [...]1 0 0 0 <0=
200,000 195.140 204,860 199.514 300.000 4.860 0.03% T [...] 0 0 0 <0
225,000 222,360 227.640 227.640 400.000 2,040 0.009 T [...]1 0 0 0 <0= W
(®) editovat po faddch () editovat po sloupdich () nepfeskakovat R pro vie export XLS
T pro vée
¥ pro vie

Seznam na panelu obsahuje vSechna staniceni, ktera byla na panelu Trasa zavedena pro vySkové
oblouky. VysSkovy oblouk lze zadat polomérem, te¢nou nebo hodnotou Y. Zbyvajici dva parametry
jsou dopocitany automaticky po stisknuti klavesy Enter. Klepnutim mySi na zvolené pozici
rozsvitte zadavaci okénko a vepiSte navrhované cislo. Program automaticky kontroluje
sestrojitelnost oblouku i vzajemné prekryvani obloukii. Zacatek, vrchol (dno) a konec vyskového
oblouku jsou umistény v tabulce Trasa jako vlecena staniceni Z, V, K.

Vyznam sloupce zamek R, T, Y vysvétluje informacni okénko, které otevira tlacitko [?].

pp_kom_5

Pii dodateénych Gpravach vrcholového polygonu bude
wikovy oblouk korigovan podle typu zamku:

R ... polomér oblouku zdstane zachovan, zménise Ta ¥,
T... teéna oblouku zistane zachovana, zménise Ra V.
¥ ... hodnota y zdstane zachovana, zménise RaT.

zamek
e

Symbolické tlacitko [...] otevird okno pro vypocet okamZitého sklonu na libovolném misté
vySkového oblouku.

Sklon na vygkovém oblouku

Staniceni leve tedny :
Stanifeni pravé tedny : | 92.880

Polomér oblouku ; | 400.000

e

Staniceni :
............................ na kterém ma
|zklamn byt zjigtén sklon | pogiej
[%]

]

T Sklon

11



znacka
L

Okénko Znatka L, V, P [I___ '] udévé kéd pro polohu vyskopisné znacky levé teény, vrcholu
vrcholového polygonu a pravé tecny ve vykresu:

R =400.00
t=536
0.48%, 25.00, (15.44) m
—_—_—_—“-‘___E; » 0 ( }

I 8| 8 &

© e @ &

£ £ £ £
35172

35160 351.63

/EZ
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Kapitola 6 KFizeni ==

Vpust'leva
stanicent pis pis ko
[m] o <0z
bulky
0.000 35 0.000 0 0,000 0 ZACATEK UPRAVY MA SILNICT 0> A
5.630 28 0.000 o] 0.000 0 DV stavajid vievo <0
5.631 35 0.000 i] 0,000 0 prikopa vpravo konec <0z
27.659 35 0.000 0 0.000 0 piikopa vievo konec <0
108.567 18 0.000 [¥] 0,000 0 MK VPRAVO <0
121.803 28 0.000 4] 0,000 0 DV stavajid vievo <0=
168.741 28 0.000 o] 0,000 1] OV stdvajicl vievo <0
174.552 > 0.000 o] 0,000 1] DV stdvajic vpravao <0 b
hloubku kfiZeni uvazovat k lini bt Zavest
() editovat po fadcich (®) k piivodnimu terénu
export XLS | wyjmout
() editovat po sloupcich (O k upravenému terénu F) — L
(®) nepfeskakovat () k povrchu komunikace

Seznam kfiZeni obsahuje pouze ta staniceni, ktera byla na panelu Trasa oznacena kiizZkem jako
nositelé kiiZzeni. Pridavani dalSich kiiZeni je moZné zase pouze na panelu Trasa.

Postup pri zadavani kfiZeni:

Ve sloupci typ rozviiite nabidku jednotlivych typti:

taniceni ivelets
FITI] F’D Fm.n.rn] ‘ ‘ ‘ ‘

0.000 |v
3.630 1 KfiZeni s nadzemnim vedenim
5.631 2 Kfizeni s NN

3 Kfizeni s VN
27.659

4 KfiZzeni s VWN
108.567 5 Kfizeni se sdélovadm vedenim
121.803 [ Podzemni vedeni trubni
168,741 7 Podzemni vedeni rémavé
pE— a Podzemni vedeni kabelové

: 9 Hospodarsky sjezd vievo

Dopliite data v dalSich sloupcich (zavisi na typu kiiZeni).

Program vykresli v podélném profilu odpovidajici grafickou znacku.

106.00
=
=
=
=
=~
o
=
=
5008 . oy T
ol “\b\\ 23
=
IIE|= =
|| e o
== o
JEE SIHE g
= HIE | =
:|=|E = 5
I".F‘.".'-l:\-::-&-::qr'd?: [=' g = 100.2
EIEE —
_:w—T@ Hiodaa 1018 ke
—
i
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Neékteré typy kriZeni (trubni propustky, podzemni vedeni ...) vyZaduji zadani vysSkovych kot.
MoZnosti zadani jsou vysvétleny v informacnim okénku, které se zobrazi po stisknuti tlacitka [?]:

pp_kom_5

Kdtu lze zadavat:

1) Madmorskou viskou:
Zadate béZné éislo napf. ve tvaru 280,3.

2) Hloubkou pod zvolenou linif (pod T, UT, M)z

Cislo musi zadinat znaménkem '+' nebo *-', napf. -1,8.

Miveleta bude plovouci, bude se ménit se svislym pasuvem linie.
Prepinac se tremi tladitky v ramci -[Hloubku uvaZovat]-
rozhoduje o tom, ke které linii bude hloubka odtoku vztazena.

3) Interpalach:

Vyraz musi obsahovat znaménko ‘=", napf. -1,8=.
hioubk kfEent uvasovat k lini Miveleta bude dopoEPca'r]a interpuolau' ke zvolené linii a
bude zobrazena nadmofskou vyskou,

(®) k plivodnimu terénu

() k upravenému terénu ?

(") k povrchu komunikace

Vyska kfizeni mtize byt i plovouci, napf. pri zadani nivelety ve tvaru U-1,2 se bude kiiZeni svisle
pohybovat pri dodatecnych zménach vysky linie upraveného terénu.

Vyskova kota je ve vykrese znazornéna vyskopisnou znackou. Tlacitko [...] otevira panel pro
zadani tvaru a polohu znacky, viz. priklady:

Poloha vytkopisné znacky

1y K
DL

Pfidat kdtu do
svislého popisu

)
=
=
O;r XJLD 106.00
=

hiveleta =
[r.r.m.] :
ar o 2
106000 [ ™ =
Poloha vyskopisné znacky
L B
RN
= T
Pridatkstudo
svislého popisu
==
\niveleta { = ’LD Z
[rrmem.] [ =
| | wt | e g2
106000 ™ =

14



o txt . o , - e M o
Tlacitko otevira textovy Editor TXT, kterym Ize dopliiovat nabidku castych text:

=

Tlacitko uklada provedené zmény. Doplnény seznam se objevi po ukonceni editoru.

& Prace se schrankou: Vysttihnout (Ctrl+X), kopirovat (Ctrl+C), vloZit (Ctrl+V).

Krok zpét.

0K

UlozZi zmény a ukonci textovy editor.

Ukonci textovy editor, pfipadné zmény jsou stornovany.

Slouzi k importu textovych soubort z predchozi verze profilu. Tlacitko otevie dialog pro
soubory *.txt. Je potfeba nalistovat stejnojmenny soubor (ze zahlavi Editoru TXT) v adresari starsi
verze profilu a vybér potvrdit tlacitkem [OK]. PGvodni obsah Editoru TXT je pak nahrazen
obsahem nacitaného souboru.

Ve sloupci popis do tabulky se zadava, zda ma byt popis umistén u znacky kfiZeni, nebo do tabulky
vysvétlivek na konci vykresu.
popis |

do
tabulky

Pokud je ve v tomto sloupci zaveden znak X, je popis kiiZeni nahrazen indexem (n) a na konci
vykresu je vygenerovana tabulka vysvétlivek:

()
(1) 0.03500 NV

(1)
106.00

Tlacitka [zavést] a [vyjmout] provadéji hromadné zadani nebo zruSeni kfiZku X ve sloupci popis do
tabulky.

Tlacitko [export XLS] provadi vypis vSech kfiZeni do tabulky Excelu ve formatu xls nebo do
dalsich tabulkovych editord (Open Office, Libre Office) ve formatu slk.

15



Kapitola 7 Povrchy P  Katastry ‘==t

Povrchy
(® editovat po faddch () editovat po sloupdch () nepieskakovat ;
staniceni povrch popis pridat oko
[m] do nahradit 20
tabulky vyjmaut
I v pfidat
51,800 BEZ UPRAWY POVRCHU [vyjmout] =0
22726.400 Komunikace obalovana asfaltova smés [wyimout] <0
2226400 | Pridat posledni stanieni trasy et pro vée expart ¥L5

Wytvofeno programem pp_kom, (c) AutoPEN Liberec, wwww autopen.net i o

POVRCH travni plocha Stérk |
KATASTR Horni RiiZodol |Rochice |
8.00 12.00

Panely pro zadani povrchti a katastrG slouzi k zadani dat pro vykresleni tabulek v horni Casti
vykresu podélného profilu. Panely jsou zcela shodné. Zadavaji se zde pouze tfi hodnoty:

- staniceni
- textovy popis
- umisténi popisu do tabulky nebo k vysvétlivkam

StaniCeni udava koncové staniceni, tedy vzdalenost, kam az dany popis plati. Napriklad pokud
budou prvni dva fadky seznamu Katastru obsahovat hodnoty:

8.0 Horni Rizodol
12.0 Rochlice

Program bude pocitat s tim, Ze od staniceni 0 do staniceni 8 je katastr Horni RiiZodol a od 8 do 12
jsou Rochlice.
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Kapitola 8 Konstrukce komunikace ‘=

Konstrukce
skladba komunikace - toustky a popisy konstrukénich vrstev
toustka popis konstrukéni vrstvy wyjmout vsunout
konstrukéni wrstvu novou
wrstvy [mm] vrstvu
50 ACO 8 (ESNEN 13108) [wyjmout] [vsunout] ~
Ps,EK (CSN 735129) [wyjmout] [vsunout]
50 RECYKLOVATELNA ASFALTOVA SMES R-MAT (TP111) [wyimout] [vsunout]
PI,AM (CSN 736129) [wyjmout] [vsunout]
200 5D 0-63 (SN 736125) [wyimout] [vsunout]
[wyimout] [vsunout]
Foisriemm o1 Mesm smems  #1 e
[ oy zavést do profilu zavést do profilu | |zavést do profilu na
nadist ablonu ulozit Zablonu T od-do rerTemrET et
rozmisténi skladby komunikace na stanifenich podéiného profilu
stanifeni skladba komunikace celkova popis ko
[m] (skupinovy wybér Ctrl, Shift) tloustka do <0=
[m] tabulky
0.000 550|Vozovkal 0,550 0 A
&.000 50lACO & (SN EM 13108)||PS,EK (ESN 736129)|50|RECYKLOVATELMA ASFA...  0.300 X 0>
13.775 40]ASFALTOVY BETOM JEMNOZRNINY TR.II|60 |OBALOVANE KAMENIVO STRED... 0.420 =0
20,022 40]|ASFALTOVY BETON JEMNOZRNINY TR.II|60 JOBALOVANE KAMENIVO STRED... 0.420 0=
23.406 40]ASFALTOVY BETOM JEMNOZRNINY TR.II|60 |OBALOVANE KAMENIVO STRED... 0.420 =0
25,000 50]ACO 8 (E5M EN 13108)||PS,EK (CSN 736129)|50|RECYKLOVATELMA ASFA...  0.300 X 0>
28.160 40]ASFALTOVY BETOM JEMNOZRNINY TR.II|60 |OBALOVANE KAMENIVO STRED... 0.420 =0
34.319 40]|ASFALTOVY BETON JEMNOZRNINY TR.II|60 JOBALOVANE KAMENIVO STRED... 0.420 0=
36.000 40]ASFALTOVY BETOM JEMNOZRNINY TR.II|60 |OBALOVANE KAMENIVO STRED... 0.420 =0
39.471 40]|ASFALTOVY BETON JEMNOZRNINY TR.II|60 JOBALOVANE KAMENIVO STRED... 0.420 0=
47.120 40]ASFALTOVY BETOM JEMNOZRNINY TR.II|60 |OBALOVANE KAMENIVO STRED... 0.420 =0
47.120 40]|ASFALTOVY BETON JEMNOZRNINY TR.II|60 JOBALOVANE KAMENIVO STRED... 0.420 0=
50,000 S0lACO 8 (3N EN 13108)||POSTRIK SPOIOVACT Z ANIONAKTIVNE ASFALTO,..  0.550 0 v
(®) editovat po radcld:l upravit avist
() editovat po sloupdich
() nepfeskakovat vyjmout

Konstrukce komunikace je ve vykresu podélného profilu zobrazena ekvidistantou k povrchu
komunikace a ve spodni casti vykresu tabulkou s popisem jednotlivych konstrukcnich vrstev:
R=113.01

t=8.06

v =029

- '792c
AT }\/0'2.&33- {1z
%‘

L]
AL
km 0.05967 \

km 0.06773

101.43

100.84

km 0.08000

100.00

e
I
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Datovy panel obsahuje dva seznamy. V hornim seznamu se ve svislém sméru skladaji jednotlivé
konstrukéni vrstvy. Ve spodnim seznamu se zadava rozmisténi té které skladby na stanicenich
podélného profilu.

Sestaveni konstrukénich vrstev:

skladba komunikace - tougtky a popisy konstrukénich vrstev

Houstka popis konstrukéni wrstvy vyjmaut vsunout
konstrukéni vrstvu novou
vrstvy [mm] vrstvu
40 ABS IIT [vyimout] [vsunout] -
50 OKII [vyjmout] [vsunout] E |
250 iD [wyimout] [vsunout] bl
[vyjmout] [vsunout]
[vyimout] [vsunout]
[vyjmout] [vsunout]
Toan rimm s 1 &1 Toams vomimi o &1 %

V seznamu je pripraveno 20 fadkt pro zadani jednotlivych konstrukcnich vrstev. To znamena, Ze
konstrukce komunikace se miZe skladat maximalné z 20ti vrstev. V prvnim sloupci se zadava
tloustka vrstvy. V druhém sloupci je umistén popis vrstvy. Popis je mozné bud’ vepsat rucné, nebo
jej vybrat z nabidky:

popis konstrukini vrstey

[ASFALTOVE YRS TWY MODIFIKOWANE ===
[D bruzné VI.Stvy]xxxxxxxxxxxxxxxxxxxx
azfaltow beton pro obruzng wraty
ACO 8 [E5MEN 13108) |
ACOOBCH [CSHEM 13108 B
ACD 115 [CSN EN 13108)

L ACO 1 + [ESMEN 13108)

S ACO11[ESKN EN 13108)

| BEOTES [ESH EN 13108)

CACO 16 5+ [E5M EN 13108)
ACO16 (CSNEM 13108)

Tlacitko [txt] otevira maly textovy editor pro doplnéni nabidky:

Editor TXT - C\_produkty\profiby\pp_kom_\distrib\konstrukce.tt

Hl 4 BB B = ok x

( ASFALTOVE VRSTVY MODIFIKOUANE)“““’ -~
(Obrusngé vrstyy) FFrssessssssrerrrees

asfaltovy beton pro obrusné wrstvy

ACO 8 (CSNEN 13108)

ACO B CH glfSN EM 13108)

ACO 115 (CSMEN 13108)

ACO 11 + (ESN EN 13108)

Treti sloupec seznamu se symbolickym tlacitkem [vyjmout] vyjme vrstvu ze seznamu.

Ctvrty sloupec s tlacitkem [vsunout] vsune do seznamu prazdny fadek.

uloZit Eablonu

Tlacitko slouzi k ukladani skladby komunikace do datového souboru ve formatu

nadist £ablonu

(*.konb). Tlacitko nacita soubory Sablon *.kon5 a starsi format *.kon3.
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Rozmisténi konstrukénich vrstev v podélném profilu:

rozmisténi skladby komunikace na stanitenich podéiného profilu

staniceni skladba kemunikace celkova popis
[m] Houstka do
[m] tabulky
0,000 40|ABS III]50]OKII|250 |50 0,340 -
3,000 40|ABS 11|50 |OKII|250 |50 0,340
6,000 40|ABS [II]50]OKII|250 |50 0,340 =
9,000 40|ABS 11|50 |OKII|250 |50 0,340

Dolni seznam pro rozmisténi skladby komunikace obsahuje vSechna staniceni z panelu Trasa.
Pokud je potreba néjaké staniCeni pridat, je nutné to proveést na panelu Trasa.

zavest dovproﬁlu zavést do profilu | |zavést dE: proﬁllvu na
Tlacitka pro vée od-do vybrana staniéeni | nod hornim seznamem provadéji prenos skladby z
horniho seznamu na vybrana staniceni profilu v dolnim seznamu.

Staniceni od - do

zavést do profilu

= , , , . Od Do
pro vie naplni cely dolni seznam jednou skladbou. | a0 -
ravést do profilu —
s’ Ie ’ . e rus
pihils otevira okno pro zadani hranic platnych pro danou

skladbu:
zavest d? proﬁll..l na
vybrana stanicen’ | paplni ty fadky dolniho seznamu, které jsou vybrany, tj. oznaceny modrou barvou.
Oznaceni fadkid se provadi cvaknutim mysi spolu se stisknutou klavesou Shift nebo Ctrl. (bézna
konvence Windows pro skupinovy vyber).

0,000 550|Vozovkal 0,550 X 0 A
6,000 S0JACO & (E5M EM 13108)]|PS,EK (ESM 73612%) |50|RECYKLOVATELNA ASFA...  0.300 X 0>
13.776 40]ASFALTOVY BETON JEMNOZRNMY TR.II|60 JOBALOVAME KAMENIVO STRED,.. 0.420 X =0
20,022 40]|ASFALTOVY BETON JEMNOZRNNY TR.II|60 |OBALOVANE KAMENIVO STRED... 0.420 X 0=
23,406 40|ASFALTOVY BETON JEMNOZRNNY TH.IT]60|OBALOVANE KAMENIVO STRED.., 0.420 X <0

Staniceni udava koncové staniceni tiseku, kam skladba plati.

Tlacitko = “="* | nebo dvojity poklep na zvoleném Fadku dolniho seznamu prenese skladbu
vybraného fadku do horniho seznamu k dodate¢nym dpravam.

popis
do

Sloupec ks umoZiiuje umistit popis konstrukénich vrstev do tabulky na konci vykresu.

Radky, které nejsou v tomto sloupci oznaceny znakem X budou vypisovat skladbu komunikace do
tabulky pod vykresem:

HOMNSTRUKCE KOMUNIKACE |AE5 I 40mm, OKIl 0mm, S0 250mm,

Dlouhé napisy by se ale Casto prekryvaly. Symbol X pak nahradi popis indexem a a na konci

vykresu je sestavena tabulka vysvétlivek .
WYSVETLIVEY KONTRUKCE

konstrukcnich vrstev: (11 ACO S (CSMEN 13108) - 50 mm
P Bl (CSN 728125
| 1] | 2 | RECYHLOWVATELMA ASFALTOWA SMES R-MAT [TF111) - 50 mm

P, AM [CSN 728129
S0 082 (CSH T38128) - 200 mm

[31  ASFALTOVY BETOM JEMMOZRMNY TR.I - 40 mm
OBALCVANE KAMENIVD STREDMEZRMME TR.I - 80 mm
KAMEMIVG ZPEVNENE CEMEMTEM TR.I - 120 mm
STERKODRT FRAKCE 0-45 - 200 mm

19



Kapitola9  Pfikopy ™" Drenaze honstnics
Svodidla ™= Obrubniky *r=me

Drenaze

? spadem ?
staniceni hloubka taniceni loubka misteni pis pis ridat oko
od zacatku o nce o yimout 0=
[m] [m] [m] [m] bulky
[l | | | Ju | v] | pidat |

307.900 0,800 455,900 0.800 P PVC DN 400 [vyimout] =0=

(®) editovat po faddch () editovat po sloupdch () nepfeskakovat tt pro vie export XL3

SHLOMOVE POMERY
MERITHA X / ¥ 1:500 / 1:100
LEGENDA TYPO CaR

fen 001740

TEREN =
————— NIVELETA =] R
————— HKONSTRUKCE KOMUNIKACE E -
———— PRIKOP LEVOSTRANNY = _~.L
——— FRIKOF PRAVOSTRANNY “\\H

PRIKOP OBOUSTRANNY
CEBRUBNIKY ({_/_,4———-\
SVODIDLA

| 5.00 pfikep DL. 12.00 24.00

PRIKOPY
TRATIVODY

Datové panely jsou témér shodné. SlouZi k zadani téchto dat:

Staniceni zacatku, konce.

Hloubka (vySka) na zacatku, na konci (je uvazovana k povrchu komunikace v ose).
Umisténi L (vlevo), P (vpravo), O (oboustranné).

Neékteré objekty (prikopy drenaZe) mohou vést také zleva doprava > nebo zprava doleva
<.

umist&ni

Ostatni ovladaci prvky funguji shodné tak, jak bylo popsano pfi ovladani predchozich
datovych paneli.

Na panelech Prikopy a Drendz je také mozné navrhnout hloubku na koncovém staniceni
zadanim poZadovaného spadu.
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Kapitola 10 Volné popisy =

Volne popisy
? Hioubku uvaZovat: @ klini T (O klini UT () k povrchu ?
staniceni ota loha pis pis ridat ako
[m] [m.n.m] vikopisné o yimout <0
acky bulky
| | [o | .| v] pidat
23.307 357.130 0 Opérnag zed u &.p. 307 [wyimout] <0
(®) editovat po faddch () editovat po sloupdch () nepfeskakovat txt pro vie

Na panelu se zadavaji data pro dopliikové vyskové koty nebo textové popisy. Volné popisy mohou
byt doplnény vySkopisnou znackou.

Poloha vyskopisné znacky

A HA
L
=
i) xTD
Piidatkstudo |
svislého popisu

M [)w 357.13, Opémazed utp 307

Volné popisy mohou mit, podobné jako kfiZeni, plovouci niveletu, viz tlacitko [?] nad sloupcem
niveleta.

pp_kom_5

Kotu lze zadavat:

1) Nadmofskou wikou:
Zadate bé&iné éislo napf. ve tvaru 280,3.

2] Hloubkou pod zvolenou linii {jpod T, UT, NJ:

Cislo musi zadinat znaménkem '+ nebo -, napf. -1,8.

Niveleta bude plovouci, bude se ménit se svislym posuvem linie.
Prepinac se tiemi tladitky v ramci -[Hloubku uvaZovat]-
rozhoduje o tom, ke které linii bude hloubka odtoku vztaZena.

3) Interpolack
Vyraz musi obsahovat znaménka ‘=", napf. -1,8=.

Niveleta bude dopoditana interpolacr ke zvolené linii a
bude zobrazena nadmofskou wiikou,

Pokud bude niveleta zadana ve tvaru napt. U+1.3, bude se popis svisle pohybovat spolu s
dodateCnymi zménami vysky linie upraveného terénu.
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Kapitola 11 Objekty 2=t

Objekty v podélném profilu je mozZné také naklapét a zrcadlit podle svislé osy:

Objekty

¢ Hioubku uvazovat: @ klini T  Okliniu O kpovrchu (®) editovat po fadeich (O editovat po sloupcich (O nepfeskakovat i

staniceni niveleta (hel cad- posun biekt pis pis fidat oko
[m] [m.n.m.] [5] it A o yjmout <0
[mm] bulky
I —— ) - g 1 =]
17.302 358.000 [---10, 0 semafor.objs Semafor [wyjmout] <O>
twt zavést

Interpolace na 17.302 [m]

terén uprav. terén _ niveleta
352,053 353.340 export XLS || vyjmout

Jemny posun objektu Ize provést pomoci okénka Posun, které se otevie po cvaknuti na pole ve

sloupci posun X, Y:

s 0,0

.]o,0

Semafar

Vybér objekti se provadi z rozbalovaciho seznamu ve sloupci objekt.

objekt

| e

IFE]tjbrubnﬂ'c abo 1-15 leZaty

@I obrubnik abo 1-15 stojaty

[ﬁ obrubnik abo 13-10 stojaty

Objekty je moZné dopliiovat i na uZivatelské trovni. K tomu slouzZi Konvertor DXF-OBJ, ktery je
soucasti programu. Funkce je popsana v kapitole Pomiticky.
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Kapitola 12 Interpolace ™™=

Interpolace
staniceni terén upraveny vrcholowy niveleta niveleta spad spad
[m.n.m.] [m.n.m.] terén polygon komunikace  plang terénu komunikace
[m.n.m.] [m.n.m.] [m.n.m.] [m.n.m.] [%&] [%&]
0.000 353.970 353.970 353.970 353.420 - - L]
©.000 353.168 353.752 353.752 353.452 -13.3638 -3.6400
13.776 352.129 353.469 353.469 353.049 -13.3638 -3.6400
20.022 351.985 353.2491 353.2491 352.821 -2.1454 -3.6400
23.406 351.944 353.118 353.118 352.693 -1.5114 -3.6400
25.000 351.920 353.0680 353.0680 352.760 -1.5114 -3.6400
28.180 351.872 352.945 352.945 352.525 -1.5114 -3.6400
34.319 351.865 352.721 352.721 352,301 -0.1149 -3.6400
36.000 351.863 352.660 352.660 352.240 -0.1145 -3.6400 hd
export TXT export ¥LS

Panel Interpolace zobrazuje interpolace linii terénu, upraveného terénu, vrcholového polygonu,
povrchu komunikace a plané na kazdém staniceni, které je zadano na panelu Trasa. Zobrazovan je
také spad terénu a spad komunikace.

Data je moZné exportovat do textového souboru nebo do tabulky Excelu.

Data, zobrazena v tomto panelu jsou priibézné aktualizovana pfi zménach provadénych na panelu
Trasa.

Po klepnuti mysSi na nékteré Cislo se na pozici cisla objevi malé textové okénko:

B Interpolace
stanideni terén upraveny
[m.n.m.] [m.n.m.] terén
[m.n.m.]
0.000 353.970
13.776 352,129

Toto okénko neni urceno ke zméné dat a nelze do néj vepsat jiné cislo. Okénko slouZi pouze k
prenosu Cisla do schranky Windows (kombinaci klavec Ctrl+C) nebo po stisknuti pravého tlacitka
mysi.

Panel je vybaven exportem obsahu seznamu do textového souboru, nebo do tabulky ve formatu
* xls pro Excel nebo ve forméatu *.slk pro dalsi tabulkové programy (Open Office, Libre Office).
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Kéty Koty = kity =]

Vodeorovné kéty = O x

(®) editovat po faddch () editovat po sloupdich () nepfeskakovat 7
staniceni staniceni svisla popis pismo popis pridat oko
od do poloha nizké nebo  do vyjmout 0=
[m] [m] koty [mm] wysoke tabulky
| | | | ~ N ~ pridat

0.000 20,000 161 Vodorovna kita N [vyimout] <0

bt pro vie pro vie

0.00 OBR DL 154.88

Vodorovna kota

Panely pro vodorovné a svislé koty dovoluji do vykresu dopliiovat potfebné rozmérové udaje.

WYRIS WE.

Vypis v.s, “PErs

Vypis vytycovacich soufadnic

Obsah seznamu

Sméravé lomy Fafatky a konce smérovych oblouki Doplnit pevnym krokem
VyEkove lomy Zatatky a konce vigkovich oblouks 5 >
fadek staniceni ¥ X Fi popis

[rm.n.m]

1 0.000 -997971.958 -794566.231 274,280 Zatatek T ~
2 1.724 -963623.712 -767218.813 274,342 Smérowy lom

3 4,994 -899459.795 -716140.6588 274,459 Smérovy lom

4 5.000 -393354.074 -715252.373 274.461

5 10,000 -798730.191 -635938.515 274.642

5] 12,323 -752453.722 -5990839. 296 274,727 Smérowy lom

7 13,290 -733187.623 -583749.996 274,762 Smérovy lom

3 15.000 -699118.307 -556624.657 274.824 W

Export tut, xs, slk

Vypis vytycovacich soufadnic primarné slouzi ke zhotoveni podkladu pro geodetické zaméfeni a
umisténi vytycek v misté stavby. Pro zhotoveni platného vypisu je tfeba zajistit, aby smérové vedeni
trasy odpovidalo importovanym hodnotam ze situa¢ni mapy. Pokud doSlo béhem ladéni trasy k
vyznamnym zmeénam staniceni trasy nebo parametra smérovych obloukaii, je potreba napied
pouzit nastroj: Pomucky / Oprava vytycovacich souradnic.
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Kapitola 13 Posun lomovych bodli pomoci mysi

. s e . . . e o Ve e | DT .u .P Du %u
Svisly nastrojovy panel obsahuje tla¢itka pro posun bodi pomoci mysi: . Tato
tlacitka slouZzi jako prepinac.

= o 1e s . . .
, E] Posun bodii linie terénu a upraveného terénu.
, Posun bodt linie vrcholového polygonu a tecen vySkovych obloukd.

, 'ds| Posun volnych popist a objekt.

Priklad pro posun bodu terénu:
Po stisknuti tlaCitka se kolem uzlového bodu nakresli vybérovy ctverecek.

N

Velikost ¢tvereCku se nastavuje v parametrech na zaloZce Systém.

Pro presun bodu je tfeba umistit kurzor mysi dovnitf ¢tverecku, stisknout levou klavesu mysi a vléci
bod (se stale stisknutou levou klavesou mysSi) na novou pozici. Pfitom se napravo od vybérového
¢tvereCku vykresli bublina, ve které se priitbézné zobrazuji souradnice nové polohy bodu.

102.437

Pokud je potfeba premistit bod pouze ve vodorovném sméru, je potieba pred a po celou dobu
vleceni drZet stisknutou klavesu Shift. V tom pfipadé se bude v bubliné zobrazovat pouze nova
soufadnice X:

[]
FlL| 31.329

Pokud je potfeba premistit bod pouze ve svislém sméru, je potfeba pred a po celou dobu vleceni
drZet stisknutou klavesu Ctrl. V tom pripadé se bude v bubliné zobrazovat pouze nova soufadnice Y:

=

102.437

Po uvolnéni levého tlacitka mysSi se vleCeni prerusi a vykres se zregeneruje.

Zelené tlacitko T vypina ostatni tlacitka. TotéZ plati pro fialové tlacitko U, Zluté PO, bilé OB. Pouze
cervené tlacitko P a modré O (pro modelovani vyskovych obloukii) je moZné ponechat stisknuté
soucasneé.

I kdyZ je moZné ,,opticky“ vléci bod teCny vySkového oblouku v libovolném sméru, bude nova
poloha tecny po uvolnéni mySi a regeneraci vykresu korigovana s ohledem na vytvarny zakon
kiivky vysSkovych oblouki. To znamena Ze vleceni teCen ma smysl pouze ve vodorovném sméru,
vysSka bodu bude vZdy umisténa automaticky.
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Kapitola 14 Pomlicky
ra

l.:lpravy Panely Pahled Pomdcky Import / export Pomoc

P Parametry programu W'Icres dwg | Posun profilu vodorovné | Slouéeni dvou profild vodorovné

Obratit smér [prezreadlit)
I'|__[' Udaje o projektu 3D model Posun profilu svisle Vypustit dsek v profilu Kalkulator klotoidni prechodnice
Oprava vytyfovacich soufadnic X,¥,Z Pcekladac Duf - Objs
Pomucky

Posun profilu vodorovné

Stanifeni od [m] Cely
profil
Staniceni do [m]
Posun [m] I:I

Nastroj posouva cely profil nebo jeho ¢ast vlevo nebo vpravo, tzn. zméni staniceni vybrané casti
profilu. Timto zplisobem je mozné do profilu vkladat okliky nebo zkratky. Také Ize takto vytvorit
prostor pro dodatec¢né vkladani staniceni ,,pred profil“ tj. odsunout cely profil vpravo a zadat nové
nulté podélné staniceni. Kladny posun posouva vpravo, zaporny vlevo.

Posun profilu svisle

Stericeni oc: ]

Cely profil
Stanifeni do: [m]
Swishy posun: I:I
Linie podélného profilu Linie pfignych Fezd
Terén Terén
Upraveny terén Upraveny terén
vrcholowy polygon Miveleta
Niveleta kifzeni Niveleta kifeni
Miveleta objektd Niveleta objektd
Niveleta volnych popist Niveleta volnych popisd

Nastroj posouva v zadaném tseku vybrané linie a objekty profilu a pfi¢nych fezi svisle. Kladny
posun posouva nahoru, zaporny dolu.
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Slouceni dvou profilli

Oteviit

Oblast hledani: | | | tabulky ~| @ ¥ e E-
* Mazev Datum zmeény Typ

03_Podélny_profil_Saz.kom3 02.10.2019 1714 pp_kom_t

yEhi g Cast A - Podelny profil 13.03_21.kom5 03.10.2019 8:47 pp_kom_
Hradcn\rice PC.kom3 02102019 17:19 pp_kem_:

- |:| 03_Podélny_profil_Saz.kem3.bak 02.10,.201917:09 Soubor B
Plocha [ ] Cast A - Podelny profil 13_03_21.komSbak  02.10.2019 16:44 Soubor B
|J Hradcovice PC.kom3.bak 01.10.201913:36 Soubor B2

@

Sit
Mazev souboru; nic.koms ~ | | Otewrit |
Soubory typu: Soubary profilu (" kom5) ~ Zrugit

Pfipajit profil na staniceni

Stanideni [m] I:I

Nulté pricné staniceni pricitaného profilu bude umisténo na staniceni, které bude vepsano do
okénka.

Ffipojit profil na staniceni
Staniceni [m]
Pricitany podélny profil nemusi byt umistén pouze na konec prvniho profilu ale mizZe byt umistén i

do jeho téla. V tomto pripad€ je vhodné napred ,,vycistit“ prostor pro vloZeni nastrojem Vypustit
usek.

=y s Vypustit dsek profilu
Vypustit tsek
Nastroj vymaze vSechna data (staniceni, nivelety, objekty) ve zvoleném
, k ] V3;1 ( y J Y) Staniceni od [m]
useku profilu.

P Staniéeni do [m]

Obratit smér (prezrcadlit)

Nastroj prezrcadli profil a pricné fezy. Zacatek profilu bude na konci a obracené. Leva ¢ast pricného
fezu bude po zrcadleni vpravo.
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Kalkulator klotoidni pfechodnice

Tento modul je dostupny také z panelu Smérové oblouky a jeho funkce je popsana podrobné v
kapitole 4.

Preklada€ Dxf — Obj5

Prekladaé Dxf - Obj5 b4
Natist Obj3 Ulosit Obj5

2 A
2422,915;112,597

2422.066;473.799
2
1907.765;1022.000
1907, 768;848.000

2 -

2355.684;1059.918
1945.684;1055.916

2
2393.600;343.000

2393.600;1022.000
2

1945,684;510.084

2355.634;,310.084 M
2

435.600;343.000

485.600;1022.000

2 Program cte soubory Dxuf ASCIIr. 12,
) Prekladany jsou tyto entity:

37.684;810.084 . 5 =

44?.68J4j8 10,084 Usedky, kruznice, oblouky, 20 kfivky.

Program je vybaven grafickymi objekty (obrazky delta-blokt, Zlabovek, sloupki atp.), které jsou
dostupné v rozbalovacim menu na panelu Objekty. Seznam objekti je plnén soubory *.obj5, které
jsou umistény prfimo v instalacnim adresafi programu. Tyto soubory je mozZné vytvaret i na
uZivatelské urovni nasledujicim postupem:

V prvnim kroku je tfeba vytvorit kresbu v CAD editoru. Pri tom je tfeba vzit v tivahu, Ze budouci
objekt bude vkladan v bodé 0,0. Podle toho je tfeba umistit kresbu. Pti tvorbé obrazku je tfeba
pouZit pouze tyto entity: Usecky, kruZnice, oblouky, 2D kivky. Délkové jednotky pfi tvorbé objektu
jsou milimetry.

V druhém kroku je tfeba tuto kresbu v CAD editoru uloZit ve formatu DXF ASCII R 12. Takové
soubory umi potom nacist a preloZit (ulozit jako *.obj5) Preklada¢ Dxf-Obij5.

Prekladac umi také nacist starSi soubory ve formatu *.obj3 a uloZit je v novém formatu *.obj5.
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3D Model: E&30mode

Program dokaze vytvorit dratovy 3D model trasy podélného profilu a pficnych fezii:

Do modelu vstupuji linie T, UT a povrchu komunikace. Dale pak kiiZeni trasy profilu a fezi.

Pokud jsou data panel trasa naplnéna importem z programu Situace 8, tak je 3D model sestrojen
podle umisténi v situacni mapé.

Pokud je trasa zadavan rucné, je model setrojen s pocatkem v bodé 0,0,0 a s nulovym vychozim
smérovym thlem.

Smérova konvence v podélném profilu komunikace je zavedena doprava ve sméru od nultého
podélného staniceni trasy. Na pricnych fezech jsou zaporna staniCeni vynasena vlevo, kladna
vpravo. Pro lepsi orientaci si lze predstavit pozorovatele na situacni mapé, ktery stoji na pocatku
trasy, v podélném profilu zady k nule, tj. diva se ve sméru pribyvajicich staniceni. Pfi¢na stani¢eni
na fezech, zadana zapornymi Cisly budou vynesena smérem k levé ruce, kladna k pravé. Podle
tohoto predpisu je tfeba importovat data na fezy z programu Situace 8.

Oprava vyty€ovacich souradnic Y, X, Z:

Oprava vyty€ovacich soufadnic ¥, X, Z

objekt stanifeni i % Z bod
[m] [m] [m] [m.n.m.]
Zatatek smérového oblouku 0,000 107.411 221971 [bod] ~
Stied smérového oblouku 6.096 95.315 220.549 [bod]
Konec smérového oblouku 12,192 103.037 211.131 [bod]
Zacatek 1. prechodnice 12,192 103.037 211,131 [bod]
Konec 1, prechodnice 17.192 99,307 207.812 [bod]
Zacatek smérového oblouku 17.192 99,307 207.812 [bod]
Stied smérového oblouku 18.442 91.091 219,545 [bod]
Konec smérovéhao oblouku 19.692 97.145 206,563 [bod] -
T . [ . . m——
Zobrazit body T Zobrazit body UT Zobrazit body VP Export XL5

Tento modul spolupracuje s programem Situace 8 a po stisknuti symbolického tlacitka [bod] je
mozné dodatecné opravit polohy vyznamnych bodii smérového vedeni (napf. pro generovani
korektniho 3D modelu).
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Panel pro nadpis vykresu |T

Popis projektu x

Projekt: | dPCR 1 | [+] wysokim pismem
Autor: | k.0. HRADCOVICE v| Wysokym pismem
Datum | |

[]wysokim pismem

Poloha nadpisu

Y o : , HPCR1 _
. zrus Uloz k.0. HRADCOVICE

Panel slouzi k zadani popisu vykresu ve tfech fadcich. Jednotlivé fadky mohou byt provedeny
vysokym nebo nizkym pismem, konkrétni vySka pisma se nastavuje v Parametrech.

Tlacitko [Datum] naplni tfeti fadek systémovym datem.

Tlacitko [...] otevira textovy editor pro doplnéni rozbalovaci nabidky Autor:

MéFeni v profilu (i Fezu) #&Meren:

A 12390 | gypml0198 | | 12302 |

| Shalit seznam | | Uchop na konstrukéni body |

=

Pfidat Ulozit Madist Expaort xls

dx dy L Poznamka [x]
0.196 12,302 AAA B

dx [m]l | dy [m]| | L [m]| |

Rozvinout seznam Uchop na konstrukéni body

Okno meéreni lze zobrazit v sevieném nebo rozvinutém tvaru. Ten umoZiuje ukladat namerené
hodnoty do seznamu, okomentovat je, obsah seznamu ukladat a exportovat do *.xls nebo *.slk.

Vlastni méfeni probéhne po stisknuti tla¢itka [<] a [>] ukotvenim méFicich bodid. Pro orientacni
meéreni staci cvaknout mysi na priblizné misto méreni od — do. Pro presné méreni lze pouZit reZim
Uchop na konstrukcni body.

Zahajeno méreni Orientacni zadani bodi Zadani bod® uchopem
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Panel Vodorovné koty:

Vedorovné koty

(®) editovat po faddch () editovat po sloupdch () nepfeskakovat

staniceni tanicent visla pis ismo popis ridat

od o loha izké nebo do yimout

[m] [m] gty [mm] ysoke tabulky

I | [ 100 | ~|n v | pridat |
0,000 10,000 200 Kv1 N [vyimout]
10.000 20.000 180 Kv2 N [vyjmout]

txt pro wie pro wie

Panel slouZi k zadavani dat pro vykreslovani vodorovnych kot.

Vyznam jednotlivych sloupcu:

?”iﬁenf taniceni Staniceni od — do. Udava vodorovné umisténi a rozsah koty.
o]
[m] [m]

-

koty ve vykrese.

Poloha kéty

:ﬂ’ : Popis na kot€ 1ze provést nizkym nebo vysokym pismem.
1 nepo

ysoke
S N 8| =) vodorovna kéta ﬁ'l

N

pis ' Pokud se dlouhé popisy prekryvaji, je mozZné je nahradit indexem. Popis je

nbulky potom uveden v tabulce vysvétlivek na konci vykresu.

| “

bt
Fﬂ#at Tlacitko pridava radek do seznamu.

yimout

pridat

oko Symbol oka <O> provadi posun vodorovného jezdce hlavniho okna tak,
=0z aby bylo zobrazeno misto ve vykrese s danym stanicenim. Viz tlacitko
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Panel Svislé kéty:

Svislé kdty

(® editovat po faddch () editovat po sloupdich () nepfeskakovat 7
stanifeni haorni dolni typ popis pisma popis pidat oko
[m] poloha poloha kdty nizké nebo do wyjmout 20

koty [m.n.m] katy [m.n.m] vysoke tabulky

I ) . 2 [ ]

30.000 100.000 90,000 1 K51 N [wyjmout] <0

40.000 100.000 95.000 2 K52 N [wyjmout] <0>

pro vie bt pro wée pro vie

Panel slouZzi k zadavani dat pro vykreslovani svislych kot.

Tlacitka [...] pro zadavani horni a dolni polohy vynaSeci koétovaci Cary oteviraji panel, ktery
usnadiiuje volbu vyska a jeji jemny posun:

050 KS2

Kéta na staniceni: 30.000

Herni poloha [m.n.m.]

Uchop na linii
100.000 | Terén ~

Dalni poloha [m.n.m.]

Kota na staniceni: 30.000

Horni poloha [m.n.m.]

s ]

Dolni poloha [m]Upraveny terén
Wrcholovy polygon

Uchop na linii

Uchop na linii Miveleta komunikace
93500 |=pam - sg.500 | = IPEd

Tlacitko [...] pro volbu typu kéty otevira toto okénko:

Typ koty

Nouzové odebrani exkluzivity

Pokud je v Parametrech programu / Systém zapnut parametr PouZivat datovy soubor v exkluzivnim
reZimu, je souboru béhem tvorby zaveden atribut Pouze pro ¢teni (aby soubor nemohl nechténé pre-
pisovat jiny uZivatel). Pfi ukonceni editace je tento atribut vyjmut. Pokud ale dojde nap¥. k havarii
programu nebo k vypadku el. Proudu atp., nedojde k odebrani atributu Pouze pro ¢teni a soubor zii-
stane zamcCeny pro dalsi editaci. Pro tyto pripady slouZi nastroj Nouzové odebrani exkluzivity.
Atribut Pouze pro ¢teni je mozné zapnout / vypnout také Prizkumnikem souborti Windows (pravym
tlac¢itkem mySi cvaknout na soubor a z menu vybrat Vlastnosti).
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Kapitola 15 Pficné fezy "™

r Y ——————
- Upravy Datové panely Fohled Schranka Sablony Pomiicky

x = ~
2 z =
—— ; :
H E z
stanic. nazev g 2 E
25000 2 & i 3
B = B =
.39 Pl E . B z
50.000 3 = REZ 2 m 25.00 1:50/50 @ 5
- £
75000 4 2 5 5 = 2
100,000 5 13 3 150 150 B 178 jad
125000 6 =
150.000 7
175.000 8 .
200,000 9 v 3% 0% 2o %
. : =T
A2 Tre
v | | T
— |
ohjekty | konstrukce [ Pt
PORisy interpolace - i} m
da da' do
L] T
B B =]
T u N
T Th W
H &=
2 58 838 2 EE - 28 &
e 2EE B 28 2 BE g8 z
g & 2EE B 28 g 85y £8 8
o -e 2 2 R 2 g8 55 & 5 =
2 gg = z =z z =3 zz = z z
R z 2 B z 2% 2 7 g g
o [ = — 4 H —+ —H— } }
T u P 8 &n 28 8g = Be 23 3 & 8
o o = @i - =] - == aNm o= - = W
0 PO K |« »
Pfipraven CAP| NUM| SCRL| .

Panel pticného fezu obsahuje tyto ovladaci prvky:

Seznam staniCeni a nazvi pricnych fezl z panelu Trasa podélného profilu.

[ trass ” kfizeni ]

’ ohjekty ”mnstruk):el

’ popisy ”interpnlau:e

l Tlacitka pro otvirani datovych panelt pfi¢ného fezu.

| Tlacitka pro kroky zpét a vpred.

Tlacitka pro praci se schrankou pricného rezu.

Tlacitka pro ukladani a nacitani Sablony pri¢ného fezu a pro nacitani
importniho souboru fezu CDF (z programu Situace verze 7).
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a
o

Tlacitka pro ukladani vykresu (sady vykresii) fezu do vykresu AutoCADu ve
formatu dwg.

O | |
T u P
O O n |
o o KY | Tlacitka prepinace pro posun bodt trasy pficného fezu pomoci mysi.
L

Tlacitko, které zapina / vypina zobrazeni pevné legendy u svislych két.

rasza

Pfiény fez: Trasa

Trasa piicného fezu: 2

7 Zjistit 7 Objekty na trase Pidat mezi svislé kdty 2 2
pritné terén upraveny Zak niveleta pricny zamek kiifeni pbjekt wolny kéta T kota UT kétaM wloZit ko Terén, uprav, terén
stanideni terén upraveny povrchu sklon pfic. popis wyjmout <0= < | 351.920 <
[m] [m.n.m.] [m.n.m.] terén [m.n.m.] [5&] sklonu l:l
Piikopy L, P [m.n.m.]
I I [ [ [ ] <k ] Vi 3 I 3
-17.785  353.720 X X X X byimout]  <0>  ~ Eihs &P [uin]
: 3 I 3
-14.367 353.720 X X X X [wyimout] <0z
-12.036 353.103 X X X X [wyimout] <0> Svodidia L, P [m.n.m.]
8.154 352,559 X X X X [wyimout] <O < l:| < |:|
-3.089 352.127 352,127  -65.000 X X X X [vyjmout] <O Obrubriky L, P [m.nm.]
-2.812 352,110 X X X X [wyimout] <0> < I:I < I:I
2,710 X X X % X X [vyimout] <0
-1.750 353.010 -8.000 X % X X [vyjmout]  <O= Kalkulator Pikop
-1.500 353.030 -2.000 X X X X [wyimout] <0z
-1.339 351.934 X X X X [wyimout] <0> v Symbol zmény piieného sklonu v
i . podélném profilu
PFi zméng starideni () editovat po fadeich ez =i | =i | =
[zachovat prieny (®) editovat po sloupdch — — -
seon. (O nepreskakovat viamil | vygmi vy

Stejné jako na panelu Trasa podélného profily, i zde se zadavaji nova staniceni (fadky seznamu) na
zadavaci liStu a do seznamu se vkladaji tlacitkem [vloZit], zmény dat se pak provadéji pomoci
malych textovych okének pfimo v seznamu.

priché

stanideni

[m]

Zaporna pricna staniceni se vykresli vlevo od osy komunikace, kladna pficna stanieni vpravo od
osy komunikace. Nulté pfi¢né stani¢eni ma specifické postaveni. Neni mozné jej vyjmout ani ménit
jeho hodnotu 0.0 na jiné ¢islo.

terén upraveny FTak niveleta
terén upraveny povrchu
[m.n.m.] [m.n.m.] terén [m.m.m.]

| [ ]
Linie terénu, upraveného terénu a povrchu komunikace se zadavaji ¢islem (nadmotskou vyskou).
Specifické postaveni ma opét nulté pricné staniceni. VysSkové kéty na nultém pric¢ném staniceni jsou
automaticky prednaplnéna z dat podélného profilu.

Linie terénu a upraveného terénu: vysky je mozné ménit bez omezeni i na nultém pricném
staniceni. VySkové zmény se automaticky ihned promitnou do dat vykresu podélného profilu. Linie

34



upraveného terénu muze byt (tak jako v profilu) pferuSovand. Pro spravné vykresleni této linie je
treba spravné zadat zacatky a konce tsekii pomoci symbolt Z a K.

Linie povrchu komunikace: Pokud je pri¢ny fez umistén na podélném profilu na staniceni, kde je
numericky zadan také povrch komunikace, je mozné ménit vysku povrchu komunikace i na panelu
Trasa pricného fezu. Pokud je vySka povrchu komunikace na nultém pfi¢ném staniceni fezu ziskana
z podélného profilu interpolaci, neni mozné ji na nultém pricném stani¢eni ménit. Typicky se to
stava, pokud je fez umistén v misté vySkového oblouku.

pricni

zklon
[%]

zadavani nivelety komunikace pricnym sklonem se provadi takto:
- VepiSte staniceni do okénka pro pficné staniceni.

- Do okénka pri¢ny sklon vepisSte navrhovanou hodnotu v [%].
— stisknéte tlacitko [<].

- Program vypocita a zobrazi hodnotu nivelety povrchu komunikace v zadavacim okénku niveleta
povrchu.

Zamek pricného sklonu: R4dky seznamu opatfené zdmkem budou ménit niveletu podle
dodatecnych zmén vysky v ose komunikace. Pficny sklon tak ziistane zachovan. Funkce zamku
pricného sklonu je podrobné vysvétlena v informacnim okénku, které se zobrazi po stisknuti tlacitka

[?].

Linie nivelety povrchu komunikace bude na radcich opatfenych
zamkem ménit viiku spolu s dodatednymi zménami wyiky
komunikace provadénymi v trase podéiného profilu,

Pfitné sklony na pficném fezu tak zdstanou zachovany.

Multé priéné staniceni nelze opatfit zamkem.

Tam kde ma linie povrchu komunikace priléhat k linii terénu

Z?TEk {prvni a posledni fadek seznamu) je vhodné zamky wypustit,

piic,

skdonu

K]
X

Tlacitka pro kiiZeni, objekty a popisy urcuji, zda bude na daném pticném staniceni umisténo kriZeni
nebo objekt (obrazek obrubniku, drendze, dopravni znacky, svodidlo, semafor atd.), nebo volny
popis. Radky trasy pricného fezu, opatfené symbolem kiiZeni, objektu nebo popisu vstoupi do
odpovidajicich datovych paneli pfi¢ného fezu k dalSimu detailnimu zadéani dat.

Obijekty na trase

kiizeni objekt wolny
popis
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Tlacitko [VloZit] prenese data ze zadavaci liSty do seznamu trasy pricného fezu. Na nulté pticné
staniceni neni mozné vkladat dalSi fadek, pouze lze ménit jeho data podle pravidel popsanych vysSe.

?
Terén, uprav. terén

<[ 350020 | <] |
Piikopy L, P [m.n.m.]

<] [ <]

Drenaze L, P [m.n.m.]

= | | < | | Okénka: Pitkopy L, P, Drenaze, Svodidla... udavaji interpolaci
- wiky daného objektu v ose komunikace
Svodidla L, P [m.n.m.] (pokud je objekt na daném podélném stanifeni zadan).
= | | - | | Tladitka [<] pfenesou fislo do okénka niveleta povrchu,
Obrubniky L, P [m.n.m.]
<] | <] |

Okénka Terén, Prikopy L, P, DrenaZe, Svodidla... udavaji interpolaci linie prikopu z podélného
profilu (pokud je v podélném profilu piikop zadan). Udaje slouZi pouze jako voditko pro zadavéani
souvisejicich dat na panelu Trasa pricného rezu.

L Kalkulator
Kalkulator pri¢ného fezu

Kalkulator pficného fezu

Kalkulator prisedki

Terén Niveleta Prisedk
Bod 1 Bod 2 Bod 3 Bod 4 Bod 5
x |l v| | ~Jfl] ~[ii| VL

ypoget spoleéného prozedku linie terénu a nivelety

Pienos bodu 5 do seznamu pricného fezu

Obecnv kalkulator

Do okének Y interpolovat lini:
() Terén (OJUpraveny terén (@) Niveleta

Bod 1 Bod 2 Bod 3 Bod 4 Bod 5
x| ~ | > > v |
v | |
sion | | [

Vypocty
naywz ranz A2y2 W XS5YS
¥Z 4
240 S XA XKEN32 XA XKIN2

Prenést do seznamu trasy

X1, ¥1 X2, ¥2 X3, ¥3 X4, Y4 X5, ¥5

Kalkulator pricného fezu obsahuje dva moduly: Kalkulator priseciki linie terénu a linie povrchu
komunikace a Obecny kalkulator.



Kalkulator prisecika pocitd spolecné priiseCiky linie terénu a komunikace. Vypocitany bod je
moZné prenést do seznamu Trasy pricného fezu. Nejprve je tfeba nalistovat dva po sobé jdouci body
terénu (bod 1 a 2) a dva body nivelety (bod 3 a 4). Po stisknuti tlacitka [Vypocet spolecného
priseciku ...] program dopocita souradnice spolecného priiseciku a zobrazi je v okénkach bodu 5.
Tento bod bude pfidan do seznamu Datového panelu pricného fezu po stisknuti tlacitka [Prenos
bodu ...].

Obecny kalkulator pracuje obdobné, jako kalkulator vrcholového polygonu na panelu Trasa v
podélném profilu.

Konstrukce pfikopu P

Konstrukce piikopu x

Navazat na pfitné staniceni:

E-
1:?
Sklon levého ramene 1:? )
Sklon pravého ramene 1:7

Sitka dna [m] I:l
Hloubka dna [m] I:l

Z linii v podélném profilu

Pomiicka dod4 do seznamu tarasy pricného fezu body prikopu podle zadanych rozmeéra. Prikop
bude vytvoren tak jak je zobrazen na obrazku v ptipadé, Ze bude pripojen na nékteré kladné pticné
staniceni (pravou ¢ast) komunikace. V pripadé umisténi na zaporné staniCeni (levou cast) bude
ptikop zrcadlen podle svislé osy.

Pokud je v misté fezu na podélném profilu zadana linie prikopu, zobrazi se v okénku interpolace
nivelety dna tohoto pfikopu. Tlacitko [ Hloubka? ] dopocita a zavede potiebnou hloubku piikopu do
zadavaciho okénka.
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Zmeény na trase pfiéného fezu:

priché berén
staniceni
[rn] [r.m.m.]

]— 100.195

Zmény dat se provadéji, tak jako na ostatnich panelech, pfimo v seznamu. Klepnutim mysi na cislo,
které je tfeba zmeénit se otevie zadavaci okénko. Po vepsani nového cisla (-6,125) a stisknuti
klavesy Enter dojde k opravé fadku v seznamu a prekresleni vykresu. Sloupce pro zamek a objekty

zobrazuji v misté editace tlacitko: *

Zména pricného sklonu koriguje zpétné hodnotu nivelety povrchu.

Symbaol zmény pFicného sklonu v Symbal zmény pritného sklonu v
Tlacitko e B slouzi jako prepinac. Pokud je
zatlacené (modré), je pricny fez povrchu komunikace preddn do vykresu profilu jako zdroj dat pro
vykresleni preklapéni pricného sklonu:

%

&+ &=
=

[ o

2.0%

kiizeni

PFicny fez: K¥iZeni

Podzemni vedeni trubni
piitné typ niveleta poloha primér popis popis oko
staniceni dna wyskopis. [rmm] do <O=
[m] [m.n.m] znadky tabulky
-5.060 35 0.000 [u] 0,000 1] Hranice pozemku <0=
0.0&0 & 352,000 o] 0,000 0 100 Vodoved <0
5.305 35 352,330 o] 0,000 1] Hranice pozemku <0z
hloubku kfiZeni uvaZovat k lini et zavést
(®) editovat po fadeich (®) k pivodnimu terénu
export XLS | wyjmout
() editovat po sloupdich () k upravenému terénu ? fe 2
(O nepfeskakovat () k povrchu komunikace

Panel KriZeni na pricném rezu obsahuje vycet staniCeni, ktera byla na panelu Trasa fezu zvolena
jako nositel kfiZeni. Dalsi kiiZeni je moZné pridavat zase pouze na panelu Trasa. Zadavani a zmény
zbyvajicich dat je zcela shodné s panelem kfiZeni v podélném profilu.
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Pfiény Fez: Objekty = °”*¥

Objekty na pficném fezu: 1

E ®khniT  Oklini T Oklinii N (® editovat po faddich () editovat po sloupdich () nepfeskakovat
fitng iveleta hel cad- posun bjekt pis pis ko
taniceni [m.n.m.] N it LY o <0z
[m] [mm] bulky
-5.060 352,860 [.]o,0 Katstr.obj3 <0
5,305 352,330 [.]0,0  Katstr.obi3 Katastr <0

~interpolace linil na pritném staniceni
terén uprav. terén  niveleta tut zavest

| | | | | | export ¥LS || wyjmout

RovnéZ pro objekty je tfeba nejprve na trase pricného Fezu urcit pricna staniCeni. Teprve potom je
mozné zadat na panelu Objekty parametry objektu. Zadavani a zmény zbyvajicich dat je zcela
shodné s panelem Objekty v podélném profilu.

V4

P¥iény Fez: Volné popisy . *™

Volné pepisy na piicném fezu: 7

? Hloubku uvafovat: @ kiniT  (Oklini UT () k povrchu ?

staniceni ota loha pis pis ko
[m] [m.n.m] vikopisng o <0
acky bulky

Panel Volné popisy na pricném frezu obsahuje vycet stanicCeni, ktera byla na panelu Trasa fezu
zvolena jako nositel popisu. DalSi popisy je moZné pridavat zase pouze na panelu Trasa. Zadavani a
zmény zbyvajicich dat je zcela shodné s panelem Volné popisy v podélném profilu.
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PFi¢né fezy: Konstrukce

~

konztrukce

Konstrukce pfigného fezu: 1

skladba komunikace - toustky a popisy konstrukinich vrstew

tloustka popis konstrukéni vrstwy wyjmout wsunout
konstrukéni wrstvu novou
wrstvy [mm] wrstvu
50 ACO & (E5NEN 13108) [wyjmout] [wsunout] ~
PS,EK (SN 736129) [wyimout] [vsunout]
50 RECYKLOVATELNA ASFALTOVA SMES R-MAT (TP111) [wyimout] [wsunout]
PI,AM (CSN 736129) [wyimout] [vsunout]
200 5D 0-53 (5N 735128) [wyimout] [wsunout]
[wyjmout] [wsunout]
T v o] Toim semoms o] ~
2 i zavést do fezu na
nadist Zablonu uloZit Zablonu = igéem pro wybrand staniceni txt
rozmisténi skladby komunikace na stanifenich pficného Fezu
staniceni [m] |skladba komunikace celkova popis fidat oko
{skupinovy vybér Ctrl, Shift) tloustka da e |[<0>
] tabulky stanideni
-1,500 S0lACO & (E5M EN 13108)]PS,EK (€SN 735129)|50 |RECYKLOVATELNA ASFA...  0.300 ¥ [wyimout] =0
0.000 50]ACO & (€SN EN 13108)||PS,EK (CSN 735129) |50|RECYKLOVATELNA ASFA...  0.300 X 0>
1,500 S0lACO & (E5M EN 13108)]PS,EK (SN 736129)|50 |RECYKLOVATELNA ASFA...  0.300 ¥ [wyimout] 0>
® ed?tovat po radcd’j Hromadné zadani upravit ravést
(O editovat po sloupdch | konstrukee komunikace
() nepreskakovat na fezech wyjmout

Po celé délce pricného fezu je mozné zadavat rizné skladby napf. asfalt pod komunikaci, dale
zamkovou dlazbu pod chodnikem atd. Prace s panelem Konstrukce v pric¢nych fezech je zcela

shodna s panelem Konstrukce v podélném profilu.
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interpolace

Pfi¢né fezy: Interpolace

Interpolace na pfiéném fezu: 1

picné terén upraveny niveleta piic. spad piic. spad
stanideni [m] terén komunikace  terénu komunikace
[m] [m] [m] [%%] [%%]
-12.295 353,222 27141 - "
-10.158 353.164 2.0175 =
-8.671 353.134 15,8906 -
-8.150 353.046 7.4458 =
-6.995 352.960 5.2304 -
-5.0680 352.859 5.2304 =
-3.203 352.762 352.760 5.2304 -64.7857
-1.750 352.680 353.702 5.2304 -8.0000 W
export TXT export XLS

Panel Interpolace zobrazuje interpolace linii terénu, upraveného terénu a povrchu komunikace na
kazdém pricném staniceni, které je zadano na panelu Trasa. Zobrazovan je také spad terénu a spad
komunikace. Data je mozZné exportovat do textového souboru nebo do tabulky Excelu ve formatu
* xIs nebo dodalSich tabulkovych programii (Open Office, Libre Office) ve formatu *.slk. Data,
zobrazend v tomto panelu jsou priibézné aktualizovana pfi zménach provadénych na panelu Trasa.

Po klepnuti mySi na nékteré Cislo se na pozici Cisla objevi malé textové okénko. Toto okénko neni
urceno ke zméné dat a pripadné vepsani jiného cisla neovlivni data vykresu. Okénko slouZi pouze
k prenosu cisla do schranky Windows (kombinaci klavec Ctrl+C) nebo po stisknuti pravého tlacitka
mysSi.

PFicné fezy: Koty | KoV | ko>l

Svislé kéty na pficném fezu

(®) editovat po fadcch () editovat po sloupcich  (C) nepFeskakavat P)
stanideni horni dolni typ popis pismo popis pridat oko
[m] poloha poloha koty nizké nebo  do wyjmout 0

kdty [m.n.m] katy [m.n.m] rysoke tabulky
| [ o N “In % [ oreat |

1,000 270,000 271,000 2 Svisla kéta M [wyjmout] <0

pro vie bt pro vie pro vée

Podobné jako v podélném profilu slouZi tyto panely k doplnéni potfebnych rozmérovych udaji do
vykresu.
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WYRIE v

PFi¢né fezy: Vypis v.s.

Vypis vytycovacich soufadnic

Obsah seznamu

Smérove lomy Plaf Doplrit pevriym krokem | & -
VyEkove lomy VEechny fezy
fadek staniceni ¥ X Fi popis

[rm.n.m]

fez 1 A
1 -3.000 -599483,555 -477313.145 275.080 Zacatek T

2 -3.000 -5994938.555 -477313.145 274,600 Plan

3 0.000 -599500.424 -477310.798 274.525 PI&f v ose

4 0.000 -599500.424 -477310.798 275.005 Osa

5 3.000 -599502.292 -477308.451 274.450 Plan

[+ 3.000 -599502.292 -477308.451 274,930 Konec T

Rez: 2

1 -3.000 -201027.021 -160057.713 -0.480 Plan

2 -2.870 -201027.101 -160057.611 275.449 Zacatek T

3 0.000 -201028.889 -160055. 366 274,897 Plaf v ose

4 0.000 -201028.589 -160055. 366 275.377 Osa

5 3.000 -201030.758 -160053.019 274,822 Plan v

Export tut, xs, slk

Tak jako v podélném profilu, i v pficném fezu slouZzi panel ke zhotoveni podkladii pro zaméreni a
umisténi vytycek v misté stavby.

Pfi¢né fezy: Schranka
Do schranky pricného fezu je mozZné kopirovat linie terénu, upraveného terénu a nivelety
komunikace. Kopirovani do schranky se provadi trojici tlacitek:

.T .U EN

Hodnoty uloZené ve schrance Ize vlozZit na dalSi fez absolutné nebo prirtistkové. Absolutni vkladani
dosadi na fez soufadnice bodi tak jak byly na zdrojovém fezu nakopirovany.

T T W

Prirtstkové vkladani posouva linie o rozdil vySek osy komunikace na zdrojovém a cilovém fezu.
(Proto musi byt pro pririistkové vkladani do schranky nakopirovana linie nivelety komunikace).

T B W
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.2

PFicné fezy: Prace se Sablonami i

Data pricného fezu lze ukladat do Sablon, souborti typu (*.sab5). Takto je moZné prenaSet data Fezii
nejen mezi jednotlivymi fezy na jednom podélném profilu ale i mezi rliznymi profily. Sablony
obsahuji (na rozdil od schranky pficného Fezu) vSechna data fezu, vcetné konstrukce, kiiZeni,

objektli a popisi.

Po stisknuti tlacitka

Oteviit
Oblast hledani: | | | pp_kom_5 ~| @ @ e @
* Mazev Datum zmény Typ
wE 13.06.2019 9:53 Slazka
Rychijpritun Debug 09.07.2019 &:37 Slozks
- distrib 04.10.2019 15:36 Slazka
install 23.09.2019 16:05 Slozka
Plecha ipch 13.06.2019 10:15 Slozka
. manual 06.10.2019 11:22 Slozka
[ | pp_kom_3 04.10.2019 10:48 Slozka
Knihowny prac 26.06.2019 8:03 Slozka
pripominky 02.08.2019 10:15 Slozka
[‘; Release 04.10.2019 15:36 Slozka
Tento poéitaé tabulloy 03.10.2019 9:47 Slozka
update 23.09.2019 1612 Slozka
[# wfd 23.09.2019 16:25 Slazka
= < >
S
Nazew soubornu: *sabh ~ | Otevrit
Soubary typu: Sablona fezu (*sab5) ~ Zrudit
MNaist linie a objekty
Terén Upraveny terén Niveletu
[ kiizeni Ohijekty Popisy
Konstrukce
Zplsob nacteni
() Absolutmé (®) Pirfistkové
'}

pro nacitani Sablony se objevi rozSifeny dialogovy panel pro vybér
souboru *.sab5 (i starSi verze *.sab4). Na tomto panelu je tfeba zvolit zptisob vloZeni (absolutné /
prirastkové) a rozsah vkladanych dat (jednotlivé linie, kfiZeni, konstrukci, objekty, popisy).
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P¥i¢né fezy: Import CDF =

Prikaz provadi nacitani souborii *.cdf5rez_kom, které zhotovuje program Situace v. 8. Program
Situace slouZi k odectu trasy ze situacni mapy v CAD programu. Program Situace je dodavan

zdarma (jako ,iﬁsluéenstvi iodélni' ch irofilﬁi .

Oblast hledani: | | | tabulky ~| @ # = m-

% Mazev Datum zmeény Typ

Hledani necdpovidaji Zadné polozky.
Rychly piistup

Plocha

m
Knihovny

o

Tento poditac

Lf Nazev souboru: |'.cdf5rez_kom V| I Ctevrit
i

Soubory typu: Soubory cdf Fezu ~ Zrusit
[] Ctevtit jen pro &eni

Smér nacteni fezu
(®) Zleva doprava. Nulté stanifeni COF vstoupi do levé &asti fezu, tj. do zdpornych piicnych staniceni
(") Zprava doleva. Nulté stanideni CDF vstoupi do pravé &sti Fezu, 4. do kladnjch pfignych stanideni

RozSifeny dialogovy panel obsahuje prepinac pro zadani sméru, kterym byla linie pficného fezu,
vzhledem k ose podélného profilu, nacitana.

Smérova konvence v podélném profilu komunikace je zavedena doprava ve sméru od nultého
podélného staniceni trasy. Na pricnych fezech jsou zaporna staniceni vynaSena vlevo, kladna
vpravo. Pro lepsi orientaci si lze predstavit pozorovatele na situacni mapé, ktery stoji na pocatku
trasy, v podélném profilu zady k nule, tj. diva se ve sméru pribyvajicich staniceni. Pf¥icna staniceni
na fezech, zadana zapornymi cisly budou vynesena smérem k levé ruce, kladna k pravé. Podle
tohoto predpisu je tfeba importovat data na fezy z programu Situace 8.
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YA

Pricné

Fezy: Generovani vykresl dwg

Vykres aktualniho (pravé zobrazeného) fezu vygeneruje program po stisknuti tlacitka

Ulozit jake
Ulozit do: | | | tabulky ~| @ ¥ e E-
* Mazey - Datum zmeény Typ ™
QBD—OPOPU.dwg 17.09.2019 20:24 Soubo
Rychly pfistup [ 31y OBOU.dwg 03.09.2019 13:11 Soubo
- QBD—UOO.dwg 09.09.201917:33 Soubo
@3D-UOUOU.dwg 02.09.201912:48 Soubo
Plocha biad 3D-UOUOU-15.dwg 08.09.2013 17:34 Soubo
. @3D-UOUOU-45.dwg 08.09.2019 1450 Soubo
™ @3D—UOUOU-135.dwg 05.09.2019 21:28 Soubo
Knihowvny @3D-UPOPU.dwg 09.09.2019 18:59 Soubo
QBD—UPOPUPOPU.dwg 09.09.2019 9:47 Soubo
[i_ @Casth.dwg 01.10.2019 12:00 Soubo
Tento poéitad @klotnid—nblouk—klotnida.dwg 09.09.2019 21:24 Soubo
@oblouksprechodniceni.dwg 06.09.2019 14:44 Soubo
@ hind pokus.dwa 02.09.2019 12:32 Soube ¥
" £ >
Sit
Nazev souboru: |rez)' Cast Aldwg w | I Ulogit
UloZit jako typ: Soubory AutoCADU (*.dwg) w Zrugit
Generovat fezy
(") Do samostatnych vikresa
® Do jednoho vikresu o &fce [mm] () Legendu generovat u kafdého fezu
Mezera mezi legendou & fezem [mm] (@) Legendu generovat pouze u prvniho fezu
Mezera mezi jednotlivymi fezy EI mmi

=

Vykresy vSech pricnych fezi budou zhotoveny po stisknuti tlacitka
Sada vykresi mtize byt zhotovena dvéma zpiisoby:

Program zhotovi pro kazdy fez samostatny soubor dwg. Jména jednotlivych soubord budou
sestavena z nazvu souboru a nazvi jednotlivych fezi.

Program umisti do jednoho souboru dwg vykresy vSech fezli. V tomto pfipadé budou vykresy
kladeny vedle sebe aZ do vycCerpani povolené Sitky vykresu a potom program zacne dalsi Fadu,
vzdalenou o vySku vykresu fezu (viz. Parametry / Format vykresu).
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PFiéné fezy: Posun lomovych bodl pomoci mysi

O ] |
T u P

O O |
0 PO KV

Posouvat je mozné body téchto linii a objekti: terén, upraveny terén, povrch komunikace, objekty,
popisy, konstrukcni vrstvy. Pro posun bodl na nultém pficném staniceni plati jistd omezeni, ktera
jsou shodna s praci na datovém panelu Trasa. Tlacitka slouZi jako prepinac, zapnuti kteréhokoliv
tlacitka vypina tlacitko predchozi. Ostatni funkce jsou shodné s posunem bodt na podélném profilu.

L
Tlacitko rozsvécuje pevnou legendu u svislych kot a usnadiuje tak orientaci na dlouhych
fezech

KOTY NIVELETY

35269 353.70
35267 353.72
35264 353,73

KOTY TERENU

SROVHMAVAC] ROVINA:

3

=

LW L]
— L}
1 I I
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Kapitola 16 Pomlicky na pficném fezu:

Pri¢né fezy: Svisly posun

Menu piicného fezu Pomiicky / Svisly posun:

Svisly posun fezu

L:lpravy Datové panely Pohled Schranka §ab|ony Pomuicky Posunout liie

Svisly posun COF |mport CDF [ Terén

Preklapéni piiiného fezu Hromadné zadani konstrukce [Jupraveny terén

Zjistit pivény sklon (interpolac) Zrcadlit pfigny fez [ hivelets

Pomicky Kizeni

[] objekty
[Jvelné popisy
Posun [m]

otevira okénko pro svisly posun pfi¢ného fezu. Nastroj posouva vybrané linie a objekty. Kladny
posun posouva nahoru, zaporny dolu.

V4 I ’

Pri¢né fezy: Pfeklapéni pficného rfezu

Preklapéni pficného fezu

V Useku od: I -12.295

V tiseku do: I 11.311

Osa rotace: I 0.000

[[]Uchop na bodech trasy fezu Zména sklonu [%] I:I ? Pousit

Menu Pomticky / Preklapéni pricného fezu otevira panel pro zménu pricnéhoho sklonu povrchu
komunikace. Horni jezdec nastavuje levy kraj ovlivnéné oblasti. Prostfedni jezdec nastavuje pravy
kraj. Na spodnim jezdci se nastavuje osa rotace. Pfepina¢ [x] Uchop na bodech trasy zamyka
polohu jezdcli na body definované na trase pricného fezu. Textova okénka zobrazujici pricna
stanieni jsou v tomto reZimu pouze pro Cteni. ZruSenim zatrZitka prepinacCe se okénka zpristupni
pro zépis a jezdce mohou byt posunuty do libovolné polohy. Rezy s interpolovanou vyskou povrchu
komunikace na nultém pricném stanieni mohou byt rotovany pouze kolem osy (kolem nultého
pricného staniceni). Smér rotace byl stanoven takto: zdpornd zmeéna pricného sklonu rotuje linii
povrchu komunikace ve sméru hodinovych rucicek.

47



PFiCné fezy: Zjistit pFi€ny sklon (interpolaci)

~rw

Menu pricného fezu Pomticky / Zjistit pricny sklon (interpolaci) spusti nastroj pro vypocet pri¢nych
sklonti na pravé budovaném fezu. Modul fesi tuto situaci: Projektant ma jiz vytvorené preklapéni
pricného sklonu. Nyni potfebuje pfidat dalSi fezy (mezi jiZz zadané) a pritom jiZ nechce meénit
prubéh preklapéni. Nastroj pro interpolaci sklonu pfi¢ného fezu pocita (linearné interpoluje) pricné
sklony pro aktivni fez, tak aby prubéh preklapéni pricnych sklonti mezi sousednimi fezy vlevo a
vpravo ziistal zachovan.

Interpelace piicného sklonu pro fez

MejbliZsi definovany fez vievo

Podélné stanieni fezu [m] w
Ffigny sklon vievo od osy [%] | 2000
Pfiény sklon vpravo od osy [%] | “2-000

Tento fez
Podélné staniceni fezu [m] 6.000
Picny sklon vievo od osy [%4] (interpalace)
Pficny sklon vpravo od osy [%4] (interpalace)

MejbliZsi definovany fez vpravo

Podéiné staniceni fezu [m] | 29-000

Picny sklon vievo od osy [3%6] | ™ 000

PfiEny sklon vpravo od osy [%] | 2000

PFicné fezy: Hromadné zadani konstrukce na fezech

Hromadné zadani konstrukce komunikace na fezech

Zdrojovy fez Cilové fezy
0.000 PO L 0.000 PO ~
&.000 1 &.000 1
2 25000 2
34.319 Pl 34.319 P1
50.000 3 50,000 3
75.000 4 75.000 4
100,000 5 100,000 5
125000 & 125,000 &
150,000 7 150,000 7
175.000 8 175.000 8
M0 NN 4 ~ NN NN w7
< > < >
Kopiovat sadbu n wybran Py
o schranky <Clrl>, <Shift>

Okno nabidne Seznam Zdrojovy fez, na kterém je tfeba vybrat zdrojovy fez a zkopirovat jeho
konstrukci do schranky. Potom je tfeba v seznamu cilovych fezli vybrat (mySi a s pomoci klaves
Ctrl / Shift) cilové fezy, na které se ma skladba komunikace ze schranky prekopirovat. Po stisknuti
tlacitka [VloZit skladbu na vybrané fezy...] dojde k samotnému prenosu dat.
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PFi¢né fezy: Zrcadlit pFi€ny fez

Smérova konvence v podélném profilu komunikace je zavedena doprava ve sméru od nultého
podélného staniceni trasy k vySSim stani¢enim. Na pii¢nych fezech jsou zaporna stanieni vynasena
vlevo, kladna vpravo. Pro lepsi orientaci si 1ze predstavit pozorovatele na situacni mapé, ktery stoji
na pocatku trasy, v podélném profilu zady k nule, tj. diva se ve sméru pribyvajicich stani¢eni. Pfi¢na
staniCeni na Fezech, zadana zapornymi cisly budou vynesena smérem k levé ruce, kladna k pravé.
Podle tohoto predpisu je tfeba i odecitat data pomoci programu Situace 8 a importovat data na fezy.
Pokud dojde k omylu, je mozné pravé pomoci této pomticky — Zrcadleni pficného fezu (vodorovné
zrcadleni podle svislé osy umisténé v nultém pricném staniCeni) opravit nespravny import nebo
zadani dat.

MéFeni v profilu (i Fezu) FMeeni;

Prace s timto nastrojem je jiZ popsana v kapitole 14 Pomticky.
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Kapitola 17 Parametry P

Tlacitko [Uloz] slouzi k uloZeni nastavenych parametri do konfiguracniho souboru. Takto

nastavené a uloZené hodnoty bude program nabizet jako vychozi pfi startu programu nebo pfi
zaloZeni nového dokumentu.

Méritka, jednotky:

Parametry Parametry
Vykres pfitného fezu  Uprava Systém  Formatwykresu  Hiadiny Vykres pfitného fezu  Uprava  Systém  Formatvykresu Hiadiny
MEfitka Jednotky vykres podéiného profiu MEFitka Jednotky Vykres podéiného profilu
Podélny profil méfitko 1: % /Y
Sklon nivelety Sméravé thly
V procentech ® Ve stupnich ®
\ promile 9] W gradech [
Pfesnost popisd Stanicenl trasy
Ma 2 desetinnd mista (@) [km] (O]
Ma 3desetnndmista () [m] ]
Pfitny fezl méfitko 1: % /Y
[hm / km] O
100 100
50 50
200 200
500
UloZ Frugit Pouit UloZ Zrugit Poudit

Meéritka profilu a pricnych Fezi Ize vybirat ze seznamu, nebo do okének vepsat vlastni Cisla.

Nastaveni jednotek ma vliv na vzhled vykresu a v pfipadé uhli také na formét zadavanych
jednotek.
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Vykres podélného profilu, vykres pfiéného fezu:

Parametry Parametry
Vykres pfitného fezu  Uprava Systém  Formatwykresu  Hladiny MEFitka Jednotky Wykres podélného profilu
Mefitka Jednotky Vykres podéinéhe profilu Wikres pfitného Fezu  prava  Systém  Formatvykresu  Hiadiny
Tabulka kat fezu
Svislé kdty Interpalovat linie? O
vrcholovy polygon Terén Objekty O
Upraveny terén Upraveny terén Kiizeni O
=EN] Miveleta Popisy O
Césti vikresu fezu
Zmény pfitného sklonu . L ;
Retézové kdty terénu O
P = )
Zobrazit zmény priéného sklonu Betézové kéty uprav. terénu 0
Katovat prekl&péni piitnéha sklonu L
Retézove katy nivelety
Wykreslovat symboly — Wykreslovat linie Srovndvad rovina fezu
Pikopy O Pikopy O Karekce roviny [m]
Trativod U Trativod U Wypodet roviny pro kaidy fez
svodidia O svodidia O
Obrubniky U Obrubniky U Popis konstrukénich vratey
Vypustit duplicitni ndzvy konstrukénich vrstev O
skrit nenatené objekty O
Ul Zrugit Pouit Uloz Zrugit Pougit

Z vykresu lze vypustit svislé koty vrcholového polygonu (liSi se od kot nivelety komunikace
pouze nad vySkovymi oblouky), kéty plané a koty upraveného terénu.

V parametrech Ize povolit zobrazeni symbolického preklapéni pricného sklonu:

25% . 2.5%
2.5%

Pokud je povoleno Kétovani preklapéni pricného sklonu, bude vykres obsahovat i staniceni, na
kterych dochézi k vyrovnani pficnych sklonti mezi jednotlivymi fezy.
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Vykreslovat symboly, vykreslovat linie: jedna se o grafické ztvarnéni piikopt, trativodd, svodidel
a obrubnikd. Tyto objekty jsou vykreslovany ve vykresu na dvou mistech. Poloha nivelety je
zobrazovana liniemi, zpravidla ekvidistantami s povrchem komunikace:

| 0.00 pfikop DL. 800 8.00]

Staniceni, délka, umisténi (L/P) a popis téchto objektli je symbolicky zobrazen ve stfedni casti
vykresu.

Vykres pricného fezu miiZze byt opatien svislymi kétami, podobné jako podélny profil. PFepinac
[Interpolovat linie] ve skupiné Tabulka két fezu rozhoduje o tom, zda bude na kazdém staniCeni
interpolovana svisla kéta k dané linii nebo budou kétovany pouze zadané nivelety. O tom, které
linie maji byt kétovany svislymi kétami rozhoduji ostatni prepinace ve skupiné Tabulka kot Fezu.

— (e L
- i - = - =
= = = = = =
s 2 2 5 5 S =
= = = = = —_ — —
| | | | | } | |
[ I I |

=2 =
= = = ] =

= ) =+ '

Ve skupiné casti vykresu fezu jsou umistény prepinace, které povoluji Fetézové kétovani
jednotlivych linii Fezu.

REZ 1 km 10.00 1:100

4.00 i 4.00

1.00% 1.00%

5 i 2 -, 10 mm - natar 2 x NZA+ NUA
90 mm - penetraéni makadam PHA
250 mm - Stérkodrt’ 50
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Program pracuje s objekty pricného fezu, jako jsou napf. obrubniky, sloupky, zabradli atd. Tyto
objekty je moZné k programu dopliiovat na uZivatelské udrovni. Pfi predavani vykresové
dokumentace na trovni datového souboru *.kom5 mezi riiznymi projekénimi kanceldremi se ale
miiZe stat, Ze profil ma byt zobrazen na pocitaci, ktery neni vybaven vSemi pouZitymi objekty
*.0bj5. V tom pripadé program zobrazi nahradni varovny napis ,,Neznamy objekt*:

REZ 1km 10.(
400
E
B
|

Zobrazeni tohoto varovného napisu lze potlacit prepinacem [Skryt nenactené objekty].

Vypocet roviny pro kazdy rez: Pfi zobrazeni pricného fezu je bud automaticky prebirana
srovnavaci rovina z podélného profilu, nebo je pro kazdy pricny fez pocitdna jeho vlastni
srovnavaci rovina.

Korekce srovnavaci roviny: Tuto srovnavaci rovinu pricného fezu lze pro lepSi usporadani
vykresu jeSté korigovat.
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Uprava, systém:

Parametry X Parametry
MEfitka Jednotky Vykres podéiného profilu MEfitka Jednotky Vkres podéiného profilu
Vykres pfitného fezu  Uprava  Systém  Formatvykresu  Hladiny Vykres pfitného fezu  Uprava  SYStEm  Formatwikresu  Hiadiny
Srovnavad rovina Ffedvolend cesta k datovym souborfim:
N R C:\_produki ofily'pp_kom_5\tabulk:
Odskok
(15) - I?so)zptyl lzl - Pfedvolend cesta k $ablondm:
| C:\_produkty\profiyipp_kom_5 |
Vybér fontu
1 | 5% Vybér souboru pro legendu vykresu
| C:'_produkty\profily\pp_kom_SYegenda_cz. txt |
Nizke pismo Pozadi vikresu Posun bodd
Vysoké pismo Velikost vyb&rového
terde
2 psma % h %
Pismo na 30 modelu
Kdy# se texty v tabulkéch prekrivaji Ukladani dat
(O Pomechat beze zmény Automaticky ukladat soubor kaZdych ? [min]
() vygkovd rozprostiit 5 w
@) 2053t pismo Ukladat zalozni kopii datového souboru BAK
[ Pousivat datovy soubor v exkduzivnim regimu
0 Otevirat pouze jeden datovy panel
(lze potladit stisknutou kldvesou Shift)
Zkontrolovat dostupnost aktualizace pii startu
programu
[ Hlavni menu programu rozvinuts
Velikost ndstrojovych paneld
1x w
oK Zrusit Pouiit UloZ Zruit Pouzit

Srovnavaci rovina: Odskok urCuje vySkovou vzdalenost mezi srovnavaci rovinou a niveletou
komunikace na nultém staniCeni trasy. Zménou tohoto parametru se posouva ,opticky“ cely
podélny profil na vykresu nahoru a dold.

Rozptyl urcuje ,,pilovitost vykresu”. Pri prekroceni rozptylu, tj. jistého vyskového rozdilu nivelety
komunikace pfi stoupani nebo klesani program automaticky vygeneruje novou srovnavaci rovinu.

Vybér fontu: Popisy ve vykresu budou vytvoreny fontem, ktery si zvolite. Vybirat lze z fontd
Windows TrueType (TTF) a z fontd AutoCADu (SHX). Pozor, zvoleny font se projevi az ve
vykresu AutoCADu, v ndhledovém okné tohoto programu budou popisy provedeny vZdy fontem
Arial. Upozorfiujeme Ze fonty SHX zpravidla nemaji implementovan znak pro promile "%o". Pokud
potiebujete uvadét sklony v promile, bude vhodnéjsi na zéaloZce [Uprava] vybrat TTF font.

Popisy ve vykresu jsou provedeny dvéma vysSkami. Tyto vySky a ziiZeni pisma lze nastavit podle
zvyklosti v projekc¢ni kancelari.

Kdyz se kéty v tabulkach prekryvaji:

Ponechat beze zmény Vyskové rozprostrit Z\Zit pismo

12/1 12/284/2 1914 534/ 121 | 5] 294/2
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Predvolena cesta k datovym souborim kom5 dovoluje zménit nepraktické nasmérovani
Windows do sloZky Dokumenty.

Predvolena cesta k Sablonam. Cesta vede k Sablondm pfi¢nych fezli. Vychozi nastaveni pri
instalaci vede do adresare podélného profilu.

Vybér souboru pro legendu: V instalacnim adresafi programu jsou soubory legenda_cz.txt,
legenda_sk.txt. V téchto souborech jsou uloZena vSechna hesla, které program pouZziva pro legendu
vykresua pro nadpisy tabulek. Volbou a upravami tohoto souboru Ize snadno trvale zménit text
legendy vykresu. Prekladem kopie souboru Ize zajistit riizna jazykova provedeni vykresu.

Pozadi vykresu: 1ze volit mezi bilym, Sedivym a cernym pozadim.
Velikost vybérového terce souvisi s posunem uzlovych bodii pomoci mysi.

Interval automatického ukladani dat a ukladani zaloZni kopie vykresu slouZi jako ochrana proti
ztraté dat pri vypadku proudu nebo havarii programu. ZaloZzni kopie uklada stav vykresu vzdy o
jeden krok zpét (oproti predchozimu uloZeni). Vykres je ukladan s priponou .kom5.bak.

Otevirat pouze jeden datovy panel: V tomto reZimu se pri otevieni nékterého datového panelu
ostatni panely automaticky minimalizuji. To je uZitecné na pocitacich s jednim monitorem.

Program je vybaven kontrolou dostupnosti aktualizacnihe balicku. K provedeni kontroly a
nasledné aktualizaci je nutné pripojeni pocitace k internetu.

Poloha hlavniho menu: Hlavni menu programu miiZze byt bud’ trvale rozvinuté, nebo sbalovaci.
Obrazek rozvinutého menu je v kapitole 2, Prvni spusténi, nastrojové panely.

Velikost nastrojovych panelti: Nastaveni zavadi podporu pro UHD (3K, 4K) monitory.

55



Format vykresu, hladiny:

Parametry X Parametry

MEfitka Jednotky Vykres podéiného profilu MEfitka Jednotky Vkres podéiného profilu
Vykres pfitného fezu  Uprava  Systém Formatwykresu  Hiading Vykres pfitného fezu  Uprava  Systém  Formatwykresu Hadiny

TEREN L "
TEREN_U
V_POLYGON
V_POLYGON_ZO
ROVINA_L
ROVINA_Q

(®) A4 na visku ROVINA_100
ROVINA_K

() A3 na visku LEGEMDA
TABULKY L

(O A2 na vysku TABULKY_T

(O Jiny formét KOTY_T

27 VyEka vykresu profilu [mm] KO'I'Y_LN

297 P KOTY S

VyEka vykresu Fezu [mm] KOTY VP
KOTY_PL
OBIEKTY _L
OBIEKTY T
MNADPIS_1
MADPIS_2
MNADPIS_3
PRECHODMICE
SMP_L
SMP_T
SMP_K.
SKLON_POMERY
PRIKOP L

PRIKOP_P
PRTEOE O

IS S
Ctebbbe

* | wykres DWG Zernoblle [

UloZ Frugit Pouit UloZ Zrugit Poudit

W

Format vykresu dovoluje uZivatelské nastaveni vysky vykresu podélného profilu a vysku vykresu
pricnych fezti. Vyska vykresu pricného fezu se projevi nejen v nahledovém okné pricnych fezt ale
také pfi tvorbé vykresu dwg pricnych fezi pri volbé ,, VSechny fezy do jednoho vykresu®.

Vykres dwg je roztfidén pribliZzné do 50ti hladin. Kazdé hladiné lze priradit jinou barvu a typ
cary. I pres barevné nastaveni lze vykres dwg generovat Cernobile.
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Kapitola 18 Generovani vykresu dwg, ukladani dat

Program Podélny profil Komunikace nema tiskovy wvystup. Tisk vykresu se provadi pomoci
nékterého CAD programu (AutoCADu), do kterého se nacita vykres ve formatu dwg. Po stisknuti

tlacitka “ se otevie dialogovy panel pro zadani jména budouciho vykresu. Po zadani jména a
odsouhlaseni tlacitkem [OK] program vygeneruje soubor dwg, ktery je Citelny pro vSechny
AutoCADy od verze LT98 vySe a dalSi CAD editory s importem formatu dwg.

Upozornéni: pokud je vykres otevien v AutoCADu, je tento soubor pro dalSi programy zamcen
proti zapisu. Pokus o jeho pfepsani Podélnym profilem vede na chybovou hlasku:

| Soubor *.DWG nejde oteviit pro zapis |

V tomto pripadé ukoncete AutoCAD a pokus o vygenerovani vykresu opakujte.

Typy pro spolupraci s AutoCADem - praktické zkuSenosti z projekénich ateliéra:

Stava se, Ze je tfeba dodatecné upravit data v panelech podélného profilu a generovat vykres znovu.
Pokud byl jiZ vykres podroben zavérecnym editacim (doplnéni ramecku formatu, rohového razitka
ap.), doslo by ke ztraté téchto dodatecnych uprav. Tomuto problému se da Celit v AutoCADu
pouZitim externich referenci. Soubor, ktery je vygenerovany programem Podélny profil (dale jen
zdrojovy soubor) neni AutoCADem otviran, ale vkladan jako externi reference (pfikaz XREF) do
vykresu s formatem a rohovym razitkem (dale jen cilovy soubor). Pokud dojde k editaci nebo
novému vygenerovani zdrojového souboru, jeho obraz v cilovém souboru v AutoCADu pouze
regenerujete piikazem XREF/RELOAD.

Ve vykresu dwg je sice ztvarnéna grafickd podoba profilu, ale tento soubor neobsahuje data ze
kterych byl vytvoren. PFi ztraté datového souboru kom5 neni mozné prevést dwg na komb>. Profil by
bylo tfeba vytvorit cely znovu.
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Import a export dat

T e e —
. l.:Ipra'u'y Panely Pohled Pomucky Import / export Po

[Z2) import kom2 %°F Import CDF komunikace Ctri+l % Export CDF komunikace

@ Impaort kom3 Import kan5 Export kan3
@ Import kom< @ Import vod3 @ Export vod3
Import Export

Menu programu Import / Export nabizi dalsi formaty programt AutoPEN pro hladkou vyménu dat.

Import: Smérova konvence v podélném profilu komunikace je zavedena doprava ve sméru od
nultého podélného stanicCeni trasy. Na pricnych fezech jsou zaporna staniCeni vynasena vlevo,
kladna vpravo. Pro lepsi orientaci si lze predstavit pozorovatele na situa¢ni mapé, ktery stoji na
pocatku trasy, v podélném profilu zady k nule, tj. diva se ve sméru pribyvajicich staniCeni. Pficna
staniceni na Fezech, zadana zapornymi €isly budou vynesend smérem k levé ruce, kladna k pravé.
Podle tohoto predpisu je tfeba importovat data na fezy z programu Situace 8.

Pokud dojde pfi importu CDF, kan5 nebo vod5 k obraceni profilu, je mozné profil prezrcadlit
pomoci nastroje Pomticky / Obrétit smér (prezrcadlit).

Kapitola 19 Automatlcke aktualizace programu

—~: Upraw Panely Fohled Pomcky Import / export Pomoc

Datum a fas sestaveni: | |Aktualizace

Oct 42019 1530:34 Opravy a Fmény Email

O programu Aktualizace Kontakty
Program je vybaven kontrolou aktualnosti daného sestaveni (datum posledni zmény programu). K
provedeni kontroly a nasledné aktualizaci je nutné pripojeni pocitace k internetu.
Automatickou kontrolu je je tfeba povolit v parametrech programu, na zalozce Systém.

Fkontrolovat dostupnost aktualizace pf startu
programu

Rucni kontrolu je moZné provadét z menu Pomoc.
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Kapitola 20 Pokyny pro rychly zac¢atek
Kl

Spust'te program Podélny profil komunikace: Ky

Rozprostrete hlavni okno programu pres celou obrazovku tlacitkem ﬂ

. ” t
Otevrete panel Trasa tlacitkem rasa

Na zadavaci liStu vepiSte staniceni 0, terén 100, vrcholovy polygon 100,1.

PoZad. podélny sklon [%%] Ohjekty na trase Pidat mezi svislé katy
< =
0 | 100 | | v | 100,14 Pk x
staniceni terén upr. terén Zak w. polygon piicny fez smér. o, kiizen’ wysk. o, typ kota T kota UT kota VP kata N
[m] [m.n.m.] [m.n.m.]  upr. terén  [[m.n.m.]
. ° o vioZit
Stisknéte tlacitko
staniceni terén upr. terén Zak . polygon piicny fez smér. o. kfizeni wysk. o. typ kota T kdta UT kota VP kdta M N oko
[m] [m.n.m.] |[m.n.m.]  pr. terén |[m.n.m.] vloZit <0
| I:‘D.EIDD 100.000 100,100 T X X X X [vyimout] <O>

V seznamu trasy se objevi prvni fadek:Pokracujte vkladanim:
staniCeni 20, vrcholovy polygon 101

staniCeni 40, terén 100,5, vrcholovy polygon 100,5

staniceni terén upr. terén Zak v. polygon
[m] [m.nm.]  |[[m..m]  upr. terén  ([m.n.m.]

[ Jo.o00 100.000 100.100
[ ]=0.000 101.000
[ J40.000 100,500 100.500
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Program vykresli tento vykres:

‘Vyvolng programem po_koem, (c) APEN LiDeres, i Suiogen et

POVRCH [ |
KATASTR | |

SHLONCVE POMERY

km 0.02000

km 0.04000

km 0.00000

CERUSNICY

SVODIDLA

PRIKOFY

TRATIVODY

ZMENY PRICNEHO SKLONU

KOTY UPRAVENEHO TERENU

KOTY VRCHOLOVEHO POLYGONU

KOTY NIVELETY

10025 101.00 101.00 0.00
100.50 10050 100.50 0.00

KOTY TERENU
SROVMAVACT ROVINA 33

0.00 _g 10000 100.10 100.10 0.00

20.00 _]
oo

STANICEN]

=
o

VZDALENOST PRICNVCH REZD [ |
KONSTRUKCE KOMUNKACE | |

SMEROVE POMERY

V seznamu trasy vyhledejte fadek se staniCenim 20 a klepnéte mysi na tento fadek ve sloupci vysk.
0. Objevi se okénko s tlac¢itkem. Zvolte znak X a stisknéte klavesu Enter.

visk, ol |

15T

V seznamu se na fadku se stani¢enim 20, ve sloupci vysk. o. objevi znak X a do seznamu ptibudou
dalsi tri radky:

[ Jo.o00 100,000 100. 100 T X X X X [vyimout] <O
[ ]20.000 101.000 % T X % % X [ryimoutf] <03
[J20.000 X X X X <0
[]20.000 VX X X X <0z
[J20.000 KX X X X <03
| |40.000 100.500 100.500 T X X X X [ryjmout] <03

Jedna se o tfi vleCené fadky typu Z, V, K pro zacatek, vrchol a konec vySkového oblouku. VSechna
tato staniceni maji jeSté hodnotu 20, protoZe polomér vySkového oblouku nebyl dosud zadan.
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Oteviete panel Vyskovych obloukd tlacitkem L

VyEkové oblouky

?

tanideni Eatek nec rchol lomér &na amek on acka acka acka ]
p. [m] [m] [m] dno) [m]  |[m] [m] [m] s T Y [%] <0=
1] i] =

20,000 20,000 20,000 20,000 T [...] 0 <0

(®) editovat po faddch () editovat po sloupcich () nepfeskakovat R pro wie expart LS
T pro vie

¥ pro ve

Klepnéte mysi na radek se stani¢enim 20, ve sloupci polomeér. Na této pozici se objevi malé textové
okénko. Vepiste Cislo 300 a stisknéte klavesu Enter.

polomér
[m]
pod__ |
Program dopocita zbyvajici hodnoty vySkového oblouku a prekresli vykres.

tanieni catek nec rchol lomér na amek. on acka acka acka ko
.p. [m] [m] [m] dno) [m]  [m] [m] [m] ST Y [%] <0>
a 0

| 20.000 9.500 30,500 23,151 300,000 10,500 0.134 T [...] a =0z

h.’-"‘
=)
=
b=
km 0.008950 2

km 0.030:50
kim 0.04000

100.74

lim 000000

100.50

100.10 H'_‘_:ﬁ_'_.o-'—',_‘,"—“—-_____u

V

|
ﬂ

. o . konstruke
Zavrete panel Trasa a VysSkové oblouky, oteviete panel Konstrukce —

Cvaknéte mysi na prvni fadek seznamu skladby komunikace ve sloupci tloustka a vepiSte sem cislo
100. Do sloupce popis vepiste slovo asfalt.

toustka popis konstrukéni wrstvy wyjmout wsunout
konstrukani wratvu novou
wrstwy [mm] wrstvL
100 | asfal w | [vyimout] [wsunout]
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TotéZ opakujte pro dalsi vrstvy, napt. 200 - beton, 200 — Stérk.

100 asfalt [wyimaut] [wsunout]
200 beton [wyjmout] [wsunout]
200 sterk [wyjmout] [vsunout]
zavést do profilu
Stisknéte tlacitko pro vse
Naplni se seznam vSech staniceni seznamu rozmisténi skladby.
staniceni skladba komunikace celkova popis oko
[m] (skupinowy wybé&r Ctrl, Shift) toustka do <0
[m] tabulky
0,000 100 |asfalt] 200 |beton | 200 |EtErk] 0,500 <0
9.500 100|asfalt]| 200 |beton | 200 |5térk| 0.500 <0=
20,000 100 |asfalt] 200 |beton | 200 |Etérk] 0,500 <0
23.151 100|asfalt]200 |beton | 200 [$térk] 0.500 0>
30,500 100 |asfalt] 200 |beton | 200 |5térk] 0,500 <0
40,000 100asfalt]200 |beton | 200 [Stérk] 0.500 <0

Vykres se prekresli, pod povrchem komunikace se objevi ekvidistanta dna planeé.

)

kkm 0.00000

! = 300,00
t=10.50
y =018

\
|
I

e
=2, 503 2000 &

L——————h

2 5|:!_. m

km 0.03050
km 0.04000

100.74

100.50

=T ||

Do tabulky v dolni casti vykresu se vepiSe popis skladby konstruk¢nich vrstev.

||'G3HSTHUHEE KOMUNIKACE | asfalt 100mm, beton 200mm, Stéd 200mm, |

Zaviete panel Konstrukce, oteviete panel Trasa. Do okénka stani¢eni vepiSte 10, do okénka pricny
fez vepiSte A1, stisknéte tlacitko VloZit.

|10 | | | v] [ad | G O T ’

staniceni terén upr. terén Zak v. polygon pricny fez smér. o, kiizeni wysk. o, typ kota T kota UT kota VP kota N B oko

[m] [m.n.m.] |[m.n.m.]  wpr. terén [m.n.m.] vlozit 0>
pFic. Fezy

Zaviete panel Trasa, oteviete okno pricnych fezi tlacitkem

C o t
stisknéte tlacitko .

, a na panelu pricnych fezt

62



Trasa pficného fezu: Al

v Zjistit ? Chijekty na trase Ffidat mezi svislé kdty F) 3
p

Ficné rén praveny ak iveleta Ficny dmek  kiizen| objekt wolny r«iia T réia ut r«ita N wloZit oko Terén, uprav. terén
taniceni rén praveny wrchu on Fic. pis yjmout <0 < | 100,125 <
[m.n.m.] [m.n.m.] rén [m.n.m.] [
fikopy L, P [m.n.m.]
I I I [ ] [ <k BTk Tk ] e I =

DrenaZe L, P [m.n.m.]

0.000 100.549 - X X X =0
3

Svodidia L, P [m.n.m.]
3 B
Obrubniky L, P [m.n.m.]

S
Kalkulator

]

o

|

il

Piikop

Symbal zmény pricného sklonu v

e podelném profilu
Pfi zméné staniceni () editovat po faddich vie zaved | zaved' || zaved’
[zachovat prigny (®) editovat po sloupdch
on.
Onepfeskakovat vyimi | vyimi | wyjmi

Zadejte pricné staniCeni -5, terén 100,5, stisknéte tlacitko [VloZit].

Ficné rén praveny ak iveleta FICTTy amek  kfizeni  objekt  walny r«im T rcéia ur rcéia M ot
tanicent rén praveny wrchu on fic, pis wyjmout
[m] [m.n.m.] [m.n.m.] rén [m.n.m.] [34] onu

E [ 100, | | | | | < k] Bk x| viest
-5.000 100,500 ¥ ¥ ¥ X [wyjmout]
0.000 100.549 = X X X

. -4 7’ L4 I -4 4 . w ~ 7 {

Zadejte pricné staniCeni -4, pricny sklon -2, stisknéte tlacitko

ficne rén praveny ak iveleta ficny
tanifeni rén praveny wrchu on
[m] [m.n.m.] [m.n.m.] rén [m.n.m.] [%h

E [wos | | o I |

Program dopocita niveletu povrchu komunikace (100.469). Potom stisknéte tlacitko [V1oZit].

TotéZ opakujte pro pravou stranu pricného fezu:
staniceni 4, sklon -2, tlacitko [<], [VloZit],
staniCeni 5, terén 100,3, [Vl1oZit].

-5.000 100, 500 X X X X [vyimout] 0=
-4.000 100,500 100,469 -2.000 X X X ¥ [wyimaout] <0
0.000 100,549 - kS X ¥ 0=
4.000 100,489 -2,000 X X X X [wyjmout] 0=
5.000 100,200 X X X X [wyimout] 0=
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Program vykresli vykres pficného fezu:

LEGENDA TYPU &aR
TEREN
UPRAV. TEREN
NIVELETA

KOTY UPRAVENEHD TERENU

KOTY NIVELETY

KOTY TERENU
SROVNAVAC] ROVINA: 52

STANICEN]

100.50

REZ A1km 0.01000 1:100

100.47

4.00 L 400
2 0% ,‘ 20%
—_—

10013 100.55
100 47

100.20

5,00

«4.00

0.00
4.00

- wrv 1 wr konstrukce
Otevrete panel Konstrukce pricného rezu tlacitkem .

Klepnéte na prvni fadek seznamu rozmisténi skladby a stisknéte tlacitko [upravit].

rozmisténi skladby komunikace na stanicenich piitného fezu

oo L

bl

stanifeni [m] | skladba komunikace celkova popis Fidat
{skupinovy wib&r Ctrl, Shift) tloustka da e |[<0>
—| [m] tabulky staniceni
0.000 100 |asfalt]200 |beton | 200 |EtErk] 0.500 <0
Skladba komunikace naplni horni seznam skladba komunikace.
skladba komunikace - toustky a popisy konstrukénich vrstev
toustka popis konstrukéni vrstwy vyjmout vsunout
konstrukeni vrstvu novou
wrstvy [mm] vrstvu
100 asfalt [wyimout] [wsunout] -
200 betan [wyimout] [wsunout]
200 sterk [wyimout] [wsunout]

[wyimout]

[wsunout]

Do okénka staniCeni vepiSte -4 a stisknéte tlacitko [pridat staniceni]. TotéZ opakujte pro staniceni 4.

staniceni [m] | skladba komunikace celkova popis Fdat
toustka do Fﬁ., ;

4 [m] tabulky staniceni

-4.000 0.000 [wyimout]

0,000 100 |asfalt| 200 |beton | 200 |Etérk| 0,500

4,000 0,000 [wyimaout]

Stisknéte tlacitko

zavest do fezu pro
VEE
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staniceni [m] | skladba komunikace celkova popis fidat oko
(skupinavy vybér Ctrl, Shift) toustka do stl?aniEenl' <0
[m] tabulky
-4,000 100|asfalt|200|beton | 200]Etérk] 0,500 [wyimout] <0
0.000 100|asfalt|200 |beton | 200 5terk| 0.500 <0
4,000 100|asfalt| 200 |beton | 200 Etérk] 0,500 [wyimout] <0

Program prekresli fez takto:

REZ A1 km 0.01000 1:100

4.00 4,00
205 20%
LEGENDA TYFO CAR Pl T
TEREN [ 100 mm - asfalt
UFRAN. TEREN 209 mm - betan
MIVELETA 200 mim - Sterk
HOTY UPRAVEMEHO TERENU
= b} =3
= = =
HOTY MIVELETY = =2 =
= = =
= = =
HOTY TERENU = =2 =
SROVHAVACT ROVINA: 52 [ I I
E‘: E = = =
STANICENI w T = ¥ =
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